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Introduzione

Perché & necessario studiare le Scienze Cognitive? Qual € il senso di
unbAssociazione di Scienze Cognitive nell 6att
Una risposta alla pma domanda potrebbe essere: le Scienze Cognitive sono
utili. Sono utili perché perntono di costruire modelli e artefatti in grado di
rendere conto del nostro funzionamento e delle nostre interazioni con
|l 6ambiente fisico e kRwasorolriportatibuoni questa raccol
esempi di questa utilita: ci sono studi indirizzati alla costruzione degieat
di aiuto nel caso di patologie invalidanti, altri che si occupano delléctezn
realizzative di agenti artificiali, in grado di agire in modocaatimo appre-

dendo dall 6esperienza. Non mancano incursioni
chiave applicativa che teorica.e- Ne emerge un
gato e stimolante, composto di tecniche, soluzioni e innovazioni di varia n

tura.

Un 6 al t taalla stéssaplonmganda potrebbe essere la seguente: é utile
studiare la cognizione perché il mondo a#Le completamente fondato sulla
conoscenza e Eulultdil ret eprea zihd®piegrandiai =~ chi aro c¢hi
sfide intellettuali eno affidate dle discipline in grado di comprendeta
complessita umandl modo in cui ci emozioniamo, risolviamo problemi,
creiamo relazioni sociali complesse, sviluppiamo strutture economiche e di
gestione dei beni comurLe Scienze Cognitive hanno molto da dire sa-qu
sto. Ad esempio, & sicuramente la prima volta nella storia che un numero cosi
grande di esseri umani dedica una parte considerevofgaj@iotempo da
realizzazione di artefatti (quasi sempre software, ma non solo) allo scopo di
contribuire, volontaamente e senza un immediato tornaconto, alla crescita di
una conoscenza comune (Wikipedia, Open Source). Per trovarsfarzo
simile probabil mente dobbi amoistitu-i t ornare all 6a
zionir el i gi ose medi oeval the aimoasm gimidnervi dent e di ffer
e direttamente rintracciabile una spinta trascendente che spieghi quasto co
portament o A albasta pensaa canie.se mdgifigator sepra
tutto negli ultimi anni, il nostro rapporto con la modernita, con i vinegjati
alla nostra sfera emotiva, ma anche ai nastnistraintbiologici. Infing, non
" possibile ignorare | 6enorme @spansione di s
tenuti a cui assistiamo ogni giorno:hitoadcastingin tutte le sue fome, la
comunicaziongeer to peeri networks E naturalmente ci sormmolte impli-
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cazioni di tipo cognitivo nelle strutture economiche globali e neicar@smi
di governanceln questi atti, molte di queste sfide s®tateaccetéte, sia in
termini di comprensione del realeaslescrivendo i possibili cammini evel
tivi che alcunalellenostre strutture cognitivieanno pecorso

Questa visione delle Scienze Cognitive come strumento per la aompre
sione di noi, delle nostre societa e delle nostre relazioni tra indigidoin
| & demtb, molto presente in questa raccokgpropriamentdl carattere @
stintivo della nostra Associazione. Le Scie@ognitivesono pensateome
strumenod in grado di realizzare certamerdpplicazionipratiche,ma anche
in grado di aiutarci a compren@eosasiamo,comeinteragisconoi differen-
ti featuresche caratterizzano la nostra mente e le societa che stiamo ¢
struendo.

Desideriamo ringraziarutti coloro che hannoontribuito allabuona riuscita
del convegno:

Comitato scientificoOrazio Miglino, Federico CecconiNicola Lettieri A-

lessio PlebgPietro Percontilgnazio LicataMaurizio TirassaAlessandro Di
Nuovog, Vivian De La Cruz, Elena CarregFabio PaglieriRoberto Cordschi

Cristiano CastelfranchiDomenica Bruni Maurizio Cardaci Marco Taba-

chi, Alberto Greco Francesca GiardinFrancesco GagliardCesare Bianchi
Pietro TernaMarcello Frixiong Onofrio Gigliotta Marco CarnesecchRo-

berto Cubelli, Rosaria Conte, Bruno Bakégrco Cruciani.

Reviewer esterniolanda lacono, Nicel Bianquin, Valerio Perticone.

Comitato organizzatoreFederico CecconiOrazio Migling, Nicola Lettieri
Marco Carnesecchi, @frio Gligliotta, Marco Cruciani.

Sponsor il convegno stato possibile grazie al
Scienze e Tecnoldg della Cognizionel§TC-CNR) www.istc.cnr.ite al ®-

stegno di DECIDHT. In a rapidly changing world, many decisions are taken

in conditions of stress artijht time pressure. Often, the results are less than

optimal. Against thisbackground, the goal of DECIDH is to create an m-

novative, easily used teachingethodology based on a game learnipgre-

achhttp://www.decideit.eu/

Buonaletturd
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DECIDE-IT: Seriaus games e simulazioni per la for
mazione aziendale seasion making

Il progetto DECIDEIT ha come obbiettivo quello di creare un serious
game per la formazione aziendale su decision making. Il compito nort€ affa
to facile considerando che serious ganfesmazione aziendale e decision
making sono tre aree tematiche complesse ricche di domande che non hanno
ancora trovato risposta. | serious games e le simulazioni servoneraav
migliorare i processi di apprendimento? Possono essere utilizzati iroun p
gramma di formazione aziendale sulla decision making? Come si valuta la
qualita di un programma di folamione aziendale? La ricerca scientifica € in
grado di dare indicazioni concrete per il miglioramento dei processi alecisi
nali? Queste e altre domanskranno discusse durante la tavotamda.

Partecipano: Massimiliano Schembri, Orazio Miglino, Massimo Mazzar
ni, Carlo Riccucci. Discussant: Stefano Livi.

La tavola rotonda & sponsorizzata dal progetto europeo DEQIRE e
promossa dal gruppo ALT (Adianced Learning Technology) dell' Istituto di
Scienze e Tecnologie della Cognizione del CNiRp://alt.istc.cnr.it/


http://alt.istc.cnr.it/
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Diritto e Neuroscienze
Temi e proposte per la teoria e la pratica del diritto

Nel produrre una goprensione sempre piu profonda dei meccanigmi ¢
rebrali che governano il comportamento umano, le neuroscienze toccano la
teoria e pratica giuridica tanto sul piano sostanziale quanto su quelleproce
suale. Temi quali la gduazione della responsabilita jaé® la verifica dei
presupposti rilevanti per I'adozione di misure di tutela destinate a soggetti con
limitata capacita di agire, il modo stesso di declinare i diritti della persona
rappresentano solo una esemplificazione dello scenario di ricerca dischiu
dal | 6i ncont r oscienzea A quésto isitaggioinges nehgeadno di
una riflessione pit generale sul rapporto tra scienza e diritto, la prospettiva di
un supporto scientifico alla prevenzione di comportamenti illegali o atla pr
mozione di comprtamenti prosociali.

Il workshopsi propone di alimentare un dibattito interd@mare intorno
a questi temi: studiosi appartenenti a diverse aree del diritto e delle- neur
scienze ne discuteranno mettendo a confronto conoscenze e problemi e ide
tificando interrogativi e pspettive di ricerca.

Il workshop organi zzato dall 6Associazione 1|tal
in collaborazione con |06l stitutio di Teori a
dica del CNR e | 6Uni ver si tspicidalle g i studi del
|l ana internazionale ADirittooScgiyednza Tecnol

edita da ESIII workshop éestatocurao da Nicola Lettieri, Sebastiano Faro,
Ernesto Fabiani
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Menti in crisi. Per una Scienza Cognitiva della crisi
economica, sociale, politica

Sempre piu le crisi economiche, sociali e politiche vengono descritte in
termini cognitivi, € non solo materiali: si parla quotidianamente diiloiléé
dei governi, paura degli investitori, sficia nella politica, disagio sociale, e
molto atro ancora. Tali fattori, inoltre, acquistano crescente rilevanza: si
pensi ad esempio all'avvicendamento di governo avvenuto lo scorsm-nove
bre in Italia, da piu parti giustificato come necessario al fine di riguadagnare
credibilita sui mercati. Ci si asfterebbe dunque che le scienze cognitive e
sociali abbiano un ruolo centrale nella comprensione, prevenzionee: corr
zione di tali fenomeni.

Tuttavia, questo € ben lungi dall'accadere: nonostante la natura alichiar
tamente cognitiva di molti dei problemffntati, le soluzioni prospettate
sono spesso di hatura tecnica e materiale. Da parte sua, la scienza cognitiva
non ha ancora saputo esprimere paradigmi teorici convincenti pezzanali
la crisi, nonostante ne abbia gli strumenti conoscitivi. Questdaaotonda
vuole contribuire ad analizzare e al contempo rimediare l'imbarazzante divo
zio fra studio della cognizione e realta seemnomica, discutendo da varie
prospettive come le scienze cognitive e sociali possano aiutare a capire e g
stire la crsi, al contempo valutando in che misura lo abbiano fatto finora, e
con che grado (modesto) di successo.

Partecipano al dibattito Domenico Parisi, Paolo Legrenzi, Vittorie-Lor
to, Cristiano Castelfranchi, Gustavo Piga, Rino Falcone, Pietro Terna; Flam
nio Squazzoni, Federico Cecconi e Fabio Paglieri.

L'evento € sponsorizzato dalla casa editrice Il Mulino e promosso dalla

rivista Sistemi Intelligenti, dall'Associazione Italiana di Scienze Cogmnite
dall'lstituto di Scienze e Tecnologie della Cogniziorel CNR.
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Ripensando Turing

Quest'anno ricorre il centenario della nascita di Alan Turing, ricordato da
alcuni convegni monotematici nel mondo, e in sessioni speciali di témti a
quindi anche I'Associazione Italiana di Scienze Cognitive ha ritenuteddi
cargli un evento alliterno del 9° Convegno annuale (AISC12).

Questa tavola rotonda non ha perd’un fine celebrativo e nemmeme di ri
vocazione dei tanti fondamentali contributi del matematico londinese. Forse
uno dei suoi pregi principali € di avemtdato stimoli che hanno fecondato
discussioni ampie e profonde dopo di lui, basti pensare al test sull'intelligenza
delle macchine, e all'esplosione di congetture e confutazioni in tema di filos
fia della mente che ne sono scaturite, da Searle in pondQuih gruppo di
pensatori piuttosto eterogeneo, maamegnato da simpatie per il cognitiv
smo, intende proporre, durante questa tavola rotonda, consideraziookin ris
nanza con alcune delle tante idee espresse da Turing, ma di piena attualita’
nelle discusioni delle scienze cognitive di oggi.

Modera: Alessio Plebe. Partecipano: Federico Cecconi, Robert@-Cord
schi, Marcello Frixione, Antonino Pennisi e Pietro Perconti
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AL' Educazi one Newuelessisnzeent i fi cao:
cognitive alb ducazione

Lucia Maria Collerone
Universita degli Studi di Messina
Dip. di Scienze Cognitive, della Formazione e degli StudiuCailit
luciam.collerone@hotmail.it

1. Introduzione

Lo scopo del lavoro presentato, era quello di trasformare le conoscenze
nelleambito delle Scienze Cognitive sulle basi neurobiologiche e cognitive
della lettd scrittura, in scelte di pratica didattica, che costituissero un metodo
dodi ns e gnaommata Metodofilileera..mente impaper la prima
classe di scuola primaria, che assicurasse a tutti i banGapprendimento
delle abilita accademiche, in un contesto di attivitd scolastica quotidiana.

1.2 Assunti teorici della ricerca in Educazione Nescientifica
L BEducazione NeuroscientifiodPetittq 2004) éun movimento scient
fico che costituisceun nuovo ambito di ricerca in cui le neuroscienze e
| 6educazi ompersebl uppar anmet oAddlfindhi nsegnamento

dovrebbesegure un pecorso a livell{Tommerdhal, 2010)

1. il livello delle neuroscienzencentratosullo studio del cervello a livello
cellulare;
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2. il l'ivell o dell e neuroscdelnlz&atctoigvniitti ve ch
neuronalecollegabile alla funzione cognitiva;

3. illivello dei meccanismi psicologici cte focalizzancsulle funzioni;

4. il livello delle teorie educativeche sviluppanopossibili teorie su

insegnamento e apprendimento, basate sulle informazioni neurobiologiche e

psicologiche;

5. il livello della classe dove la furmalita el@usabilita delle nuove
met odol ogi e doéi nseebcontesteectass®e s ono t
(I Met odo fALi beraémente i mparoe

gramma di ricerca.

st_at e

e
fi il ri sul

1.3 Primi livelli della ricerca: contenuti teorici provenienti dalle Scaen
Cognitive

Si presentano, molto sinteticamente, le ricerche nel campo delle Scienze
Cognitive, ossatura teorica del Metodo.

Leggere e scrivere sono abilith che interessano network molto estesi e
richiedono uno stabile collegamento tra molte aree sjEzage, in entrambi
gli emisferi cerebrali.

L'abilita di discriminare i grafemper trasformarli in fonemisarebbe il
ri sultato di un fAri ci cbBasykgto dallermreeur onal ed ( Dehe
della visionejmpegnate al riconoscimento degli oggetti eidvolti.

I sensorineuronali di forme elementari per il riconoscimento di scene
ambientali nell'Area V1 e V2, sor®t at i fi r i dcobniodcarezsegait | 0 per
diversamente orientati, cheomps t i |, f o protaetteve dé&neenddi
possibile il riconosehento dei grafemi.

La decodifica della lettura & sottoposta a precisi vincoli della visione
(movimenti e velocita delle saccadi, spazio tra le lettere, fuoco foveale) e
cerebrali che devono essere conosciuti e rispettati e intorno ai quali bisogna
orientae le scelte dnsegnamento.

L'interazionecon ambiente, origine dei cambiamenti cerebraliyiene
tramite il movimento che media ogniomunicazione,gesto, forma di
scritturg abilita accademica apprenere significa averen diretto controllo
della tasformazione degli input sensoriali in risposte motorie.

Ogni gesto devessere pianificat@ttraverso la creazione di una memoria
interna permanente di esso, un preciso controétfadcoordinazione tra
visione emovimento e degli emisferi.

Le attivitd fsiche facilitano le funzioni esecutive e avrebbero un forte
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impatto sulle funzioni mnemoniche, sull'attenzione, sulla rapidita del
processamento e sulla flessibilita cognitiva d@thock, 2012).

Shams & Seiz (on print) sostengocite nel cervello umano igscanismi
percettivi e cognitivi si sono evoluti e sono stati sintonizzati per |l
processamento di segnali multisensoriali e sotto tale pressione evolutiva, la
codifica, I'immagazzinamento e il recupero delle informazioni percettive € la
modalita cerebralestabilita, che consente inoltre, la necessaria ridondanza
degli stimoli, cruciale per l'estrazione delle informazioni.

Avere piu stimoli sensoriali permetterebbe di riparare le informazioni
incomplete o perdute (Horowjt1969) e attiverebbe network neuogdi piu
ampi (Lehmann, 2005) facilitandone il recupero delle informazioni.

Abilita di base per la lettura € I' abilita di decodifica che si riferedtz
capacitadi riconoscere e processare informazioni scritte

Quandosi econsapevaldel fatto che ldingua parlata € fatta di suqisi &
raggiuna la consapevolezza fonologica, ma €& necessaria anche la
consapevolezza fonemica che permette di comprendere che le lettere nelle
parole scritte, rappresentano i fonemi nella parola orale, quello che éadefinit
come il principio alfabeticoche si concretizza con l'abilita di creare una
precisa corrispondenza tra grafema e fonema.

Lo sviluppo della lettura & inoltre, determinato da un efficiente
processamento fonologico attraverso il processo specificordgigtrazione
fonologica cioé Il'abilitd di dare uguale valore fonemico alle leftemche
gquando sono presentate in allografi differenti.

Léambiguita del segno grafico e la capacita di decodificare velocemente
gli allografi ha una correlazione direttarcd livello di competenza nella
lettura. Le ricerche hanrdimostratoche dlografi con lo stesso codice visivo
(AA), allografi diversi, ma con lo stesso codice visivo (AB) sono riconosciuti
velocemente e con margine d'errore molto basso, invece, ailsgrali o
con codice visivo misto (EF ft Ss) sono riconosciuti pil lentamente e
allografi con codice fonologico misto (mn ae pq db) sono riconosciuti con
molta lentezza e con una notevole caduta nella velocita e accuratezza di
lettura perché violanoruvincolo cerebrale specifico, legato alla creazione di
simmetrie e al ragionamento analogico correlato alla visie@wi @ggetti
(Zanzuring 2009).

Gli studi psicololinguistici hanno consegnato numerose conoscenze
sull'apprendimento naturale della fosatdella lingua italiana nei bambini.

I fonemi che il bambino impara oralmerper primi, sonoquelli in cui
manca la vibrazione ¢sdi); le lettere P e ;Ta livello piu basso della scala di
sonorita sono i fonemi piu facili da apprendere. Le sillalsemplici (CV)
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soro apprese per prime, piu facilmente delle sillabe inverse (VC) e dell
sillabe @mplesse (CVC)E pil facile discriminare, ricordare dprodurre
paroke composte da sillabe semplicipgane (con accento nella penultima
sillaba) che sono pifrequenti nel vocabolario della lingua ora@ueste sono
alcune delle indicazioni che delineano scelte corrispondenti in ambito
metodologico.

1.4Secondo livello della ricerca: Scelte metodologitidattiche del Metodo

Definite le basi teoriche fornitauscervello a livello strutturale e furcd

nale, il passaggio successivo della ricerca € stato quello di creare un metodo

di letto scrittura che fosse fondato su tali conoscenze e che fornisse &gli ins
gnanti indicazioni per Wi zi one d 0 i-apmesdgnantoniacititatao
La brevita dellavoro non consente una dissertazione completa su tutte le
scdte metodologiche operate, ma si presentano solo quelle piu rilevanti e i
novative.

Léappr oc anotorio @Rewn 8000): favorisce le connessioni
interemideriche, un accesso diretto alle funzioni cognitive e assicura il

raggiungi mento dei net work necessar.i

nelle diverse strutture corticali e non.

Per Ci che concerne | a component e

B

| ppmoccio fonesillabico & quello piu funzionale per raggiungere
performances di lettura competenti rispetto agli altri metodi (globale, misto,
Deva), facilitando la decodifica e la competenza fsitlabica della struttura
delle parole.

La presentazionenultisensoriale delle lettere si riferisce alle ricerche
scientifiche che hanno dimostrato che il cervello umano é tipicamente
multimodale nel processamento percettivo. Creare collegamenti
multisensoriali favorisce la memorizzazione e il richiamo mnemoedt@

undattivit”™ di fidefaulto per il cervel

dei meccanismi di lettura, riducendone il carico cognitivo.
Un a prescrizione met odol ogiaw a
maiuscolo per le prime attivitd di decod#iclei grafemi, vistaGmportanza

che ha tale competenza e di come una sua imperfetta acquisizione causi

limitazioni nello sviluppo successivo détbilith competente (Snowlingt
al., 2000).

A tali studi S i aggi
quel | i sull desi stenza

ungonalog@gfue | | i
di fi
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vo che sono unbéulteriore giustificazione dell
volta che la certezza della decodifica dei segni & raggiunta, imparae a ric

noscere gli altri allografi sarebbe possibile dopo un intervento
déinsegnamento atto a disambigware gli all ogr .
mento o speculari (d), perché tale abilita & facilitata dal fatto che il sistema

visivo possiede meccanismi di invarianzfialéorma, misura e veste tipagr

fica, grazieallaps enza di neur oni definiti fdetectorso
hanno una conoscenastratta delle lettere.
Léordine di presentazione delli-e lettere =~ st

cazioni che provengomagli studi indicati e da altri non menzionati pes-br
vita. Tale ordine non rispecchia il modo tradizionale di presentazione e passa
dalla discriminazione fonemica alla composizione sillabica.

1.5Terzo livello della ricerca: sperimentazione in classe

Per testare se | e scelte teoeiche riunite n
raémente i mparoo fossero real mente funzional.
convertibili in specifiche scelte didattiche per tutti gli studenti, una spefime
tazione in attivita di ricerca imzione, & stato svolto, coinvolgendo, per due
anni scolasti (dal 2008 al 2010) 31 classi prime di scuola primaria, che hanno

i mpl ement ato il met odo. Tale ricerca =~ stata
una rete di scuole, che includeva 8 istituti sstita della provincia di Cadt-
nissetta.

| risultati ottenuti nelle classi e testati, anche attraverso le prove @ainist
riali INVALSI, hanno mostrato che il 99% degli alunni ha raggiunto pih a
propriato grado di competenze strumentali rispetto, sia ai lnegjlonali che
nazional i, previsti per il livedl o dbéistruzi ol
cellenti.
I n questa percentuale sono inclusi anche gl
precocissima di individuazione delle difficolta di apprendimento, ha merme
so di individuare e agire tempestivamente &nflorgeredelle difficolta di
apprendimentce garantire a tutti gli alunni di raggiungere gli obiettivi di
competenza attesi, anche nel caso di familiarita con i D.S.A.
| prodotti di ricerca sono visionabili nesiti della scuola pilota
(www.quintocircolocl.i} e in quelli di un altro circolo didattico che ha dper
mentato e che continua a utilizzare il metodo nelle classi prime e nelta sezi
ne 5 anni dfanzisspovw.ortob2saneataldcddgbv)it
Una rete scolastica (Rete DeT) T stata atti
presso | 6i stituto -Ri@Qamgrndmdi vodi ALMVIano
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(http://www.centrorisorseinascita.wikischool.iy con la realizzazione di una
piattaforma digitale, che collega il gruppo di ricerca, sostenuto
dal |l 6 Associazione Al Laribinto. Progett.i
(www.illaribinto.org) e gli insegnanti delle diverse istituzioni scolastiche sul
territorio, che implementano il metodo in questo anno scolastico.
Un libro di testo adottabile, funzionale @ihplementazione del Metodo &
editodalla casa editricall MelogranaMi) (Collerone, 2012
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1. Presupposizioni e attivatori presupposizionali

In Linguistica le presupposizioni sono generalmente considerate una
condi zi one p e rdel prdfesimpeptodegp enunaiati g Aamleer
2002, 2009). Ad esempiogl corso di una conversazioaeappropriato po-
ferire | 6enunciato

(1) 1l cane di Emma ha smesso di abbaiare

solo se i partecipanti allo scambio verbale danno per scontata la présuppos
zione

(1pl) Esiste un (unico) cane di Emma
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attivata dalla descarione definitadl cane di Emmée la presupposinne
(1p2) Il cane di Emma non stava abbaiando

indotta dalverbo di cambiamento di statemetteré Laddove(1pl) e (1p2)

non fossero presupposizioni condivise, si verificherebbgresupposition

failure. In tal caso, un parlante potrebbeigettare il proferimento di (1)oe

me inappropriato o renderlo appropriasmcomodando(1pl) e (1p2)

all 6interno del t er r e nEspreskioni lmguistshe pposi zi oni co

comedl care di Emm#@o &smetterésonoattivatori presupposizionalin al-

tre parole si tratta di costrutti sintattici o elementi lessicali che, se inseriti

all dinterno di un enunciato, attivano presuppoc
Secondo Glanzberg (2003), esistono due categorie di attivatori peesupp

sizionali: (i) alcuni attivano presuppogni forti e impongono un accam

damento obbligatorio della presupposizione in cagorebupmsition failure

(i) altri, attivano presupposizioni deboli e inducono un accomodamemnto o

zionale. Si consideri, ad esempio, |l denunciatoao

(2) Il fratello di Elena & isnpatico

che dtiva la presupposizione (2pfif}siste un fratello di Eledpattivatadala

descrizione definitdl fratello di Elen@ Se proferito in un coasto nel quale

non e presupposizione condivisa che Elena abbiaatgll;, il proferimento

d2) fallirebbe nel tommds @ di comseguenzagsn cont enut o
rebbeobbligatorio accomodare tale presupposizione affinché (2) possa risu

tare appropriatoln altre parole, non sembra piske aggiornare il contesto

con Bnformazione che qualcarsia simpatico senza sapere di chi si stia pa

lando.Si considerjinvece | 6 enunci at o

3 Anche Serena ha passato | 6esame

che dtiva la presupposizione (3p&pualcunaltro, oltre a Serena, ha passa
| 6efanmet ti vat a d adnthé anvgwesta daspo | e callne i at o
(3), se proferito in un contesto in cui non & presupposizione condivisa che
qgual cun altro abbia passat o uda®esame, richiede
modamentoopzionale il proferimentodi (3) risulterebbeinfelice ma espr
merebbe conmmnqueun contenuto completo. Inte¢ parole, sarebbgossibile
aggiornare il conitemtao h@ao p als Gaadhdoo rl e siaaee
senza conoscetaprespp osi zi one i ndéimcheda dal l 6atti vatore
Nel quadro teorico delld)pdate Semanti¢sGlareberg propone una
notazione formale perendere contalela differenza fra attivatori che ind
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cono presupposizioni forti (Verbi Rati) e attivatori che inducono presupp
sizioni deboli (Iterativi, Avverbi Focali) in caso giresupposition failre. In
estema sintesi, il tipo di attivatore specifica una diversa istruzione dimggio

namento del cont est o.reihformalm@nje trddédi st ruzi one pu,
connd a) controlla il c amrndieidut che &fratello ver i fi care se
di Elenae (b) aggion a i | cont est echeibparladtedritiend or maz i on
chetalemdi vi duo si al sai (g®pretpilodssérd tradotta con;

da) caitrolla il contesto per verificare sequahal t r o ha passato | 6esame
(b)aggi orna il contimes tohe oferldnanflda mpassato | 6es

Nella prima istruzione (b) €& vincolato al soddisfacimento di (a) memétia
seconda istruzion€b) puo essere processatdipendentemae da (a).

2. Studio sperimentale

Di seguito presentiamo uno studio sperimentanlto a valutare la pla-
sibilit” p pracaol do @lanzbarg.ntparticblaeal seguente
esperiment o ha rdsé telpriesafpdsizienbinnes¢ate dat di ma
verse categorie di attivatori presupposizionali vengeffiettivamenteacm-
modate in modo obbligatorio o0 opzionale in casprdsupposition failure
Nel |l 6esperi mento condotto i partecipanti dov
neamente due compiti: (i) compito principale diascoltare alcune regiatr
zioni audio di brevi racconti e, subidopo, rispondere a domande ad esse r
lative; (i) il compito dimantenere in memoria alcune figure geometriahe d
rante | 6esecuzi one eaua, ripgiutaipenocinqaealmpi t o . La proc
e esemplificata inigura 1.
| partecipanti (32 studenti urevsitari, etd media M = 25.43D = 6.30)
sorp stati casualmente assegnatire delle due condizioni epmentali A e
B. Nella condizione A ai partecipanti era richiesto dinteaere in memoria
una figura alla volta durdcascantridl6esecuzi one del
mentrenella condizione Bera richiesto di natenere in memoridre figure
alla volta.Le due condizioni sperimentali generavadoirgue, due diversi
livelli di interferenza (basso in A &@ain B) dd compito (ii) sul compito (i).
Sonostate create cinque registraziartie descrivevano brevi storie r
guardo situaziondli vita quotidiana. In ciascuna registrazione cariva, con
ordine bilanciato, un esempio di attivatore per ciascuna peheipali cae-

! La deviazione standard & elevata a causa di atauliér che sono stati comunque inclusi
nelléanalisi dei datpoichéle loro prestazioni si sono rivelate confrontabili conlgudegli altri
partecipanti. La media di eta del gruppo A & 258D & 7.5 mentre quella del gruppo B &
23.23 6D = 3.99.
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gorie trattate idetteratura (femann et al. 2011; Schwarz 2007; Evans 2005):
Descrizioni Definite (DD), Verbi Fattivi (VF), Verbi di Cambiamento daSt

to (CS), lterativi (IT), Avverbi Focali (FC). La durata esatta dellestegd-

ni era di 52 e la media di parole che compoarg cisscun brano era di 94
Tutti gli attivatoriinducevano presupposizioni il cui contenuto riguardava
formazioni non precedentememenzionataella registrazione, in modale

da generare casi gresupposition failure far si che ipartecipantiaccono-
dasero talecontenuto presupposto.

FASE 4
Quale figura avevi visto!

Nell'acquario di Barcellona ci sono
solo 9 tipi di squalo?

Premi il verde se
Memorizza questa figura: VERO

g Y =

1 G| 52| | il I

Figura 1. Un esempio delle schermate che componevano cidsalinella condizo-
ne A Lébasterisco indica che | e awxghiedimate dell e fasi
una risposta dparte del partecipante.

Sonostate abbinate dieci domande a ciascuna registrazione: diogue
mandetarget, che testavano il contenuto presupposizionale innescat@da ci
scuno dei cinque attivatori presenti nel brano, ewgndi controllo, cheet
stavanacontenuti espliciti. | partecipati dovevano cliccaran tasto verde per
ri spondere O6Verod o un tastTattelea@dsso per fornir e
marde tar get r i chi endertre quelle di contolfrispestaa 6 Ver o6
6 F a | Da arbpunto di vista psicolagio , | 6 acc pubesseeerde nt o
scritto come un aggiornamento del modello di rappresentazielte coro-
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scenzedel parlante. Per studiare se i contewigtie presupposizioni indotte
dagli attivatori contenuti ndirani fossero staticaRomodatidai partecipanti e,
quindi, inseriti nel loro modello di rappresentazipabbiamo testato i part
cipanti con dmande inerentiali conenuti.

Sulla base della distinzione di Glanzberg fra attivatori forti e débati
tese erano chearebbero statiommessi meno errori nelle rispegiguardanti
contenuti indotti da attivatori forti rispetto a contenuti indotti da attivateri d

boli. Nel caso dei forti (Verbi Fattivi), infatte s sendo | 6acheomodamento o
bligatori o, | 6aspettativa weradlorohe i parteci pa
modélo rappresentaghalec on | 6i nf or mazi one veicolata dal o

presupposiziond piu delle voltee, di conseguenza, avrebbeisposto fe-

guentemente alle domande in modo corretto. Nel caso degli attidetooli

(Iterativi e Awerbi Focali), iv e c e , essendo | 6accomodamento di
opzionalel 6aspettativa era che i pai-teci panti avr e
dotto di risposte corrette alle domande target, dal momento che avrebbero p

tuto non aggiornard loro modello rappresentazionaleon! 6 i nf or mazi one

veicolata dal cotenuto della presupposizione. Non vi eragpettative, ma

solouninteresse esplorativo, per quando rigualelgategorie di attivatori di

Descrizioni Definite e Verbi di Cambiamento di Statoichétali caegorie

non songorese in considerazione nefladivisione di Glazberg.

3. Risultati e discussione
La media di risposte corrette al compito (ii) € stata S € .29 nella

condizione A e .77 nella BSD = .40. | risultati, per quando riguarda il pr
mo compito (rispas alle domande targegono riportati in Tabella 1.

Attivatori Cond. A Cond. B Tot.

Verbi Fattivi .86(.20) .90(.10) .88(.16)

Descrizioni Definite .86(.12) .89(.10) .87(.11)
Verbi di Cambiamento di &b .83(.12) .65(.18) .74(.18)
Avverbi Focali .58(.16) .60(.12) .59(.14)

Iterativi .65(.17) 49(.12) .57(.17)
Tabella 1. Le medie ¢ deviazioni standajddi risposte corrette nelle due coridni
sperimentali.

Il primo risultato che emerge dai dati eecta seconda della categodi
attivatori presupposizionali, la prestazione dei paptnti & variata signifa-
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tivamente sia nella commone A sianella B.Un confronto degli insiemo-
mogenei di risultati ha identificato tre gruppi mhiedie di risposteorrette:
DD e VF con media piu alta, CS intermedia, IT e FC pissha

Considerando i datiaccolti per ogni categoria di attivatori nelle due
condizioni, emerge un altro risultato: DD, FV e FC non mostranerdifke
di prestazione fra le condizioni, GSIT, invece riportano un Bbassamento
delle risposte corrette nella condizione Bna possibile spiegazione & che,
seguendo le istruzioni, i partecipanti si siaamcentrati principalmentesul
compito (ii) utilizzandole soler i s or s e r e srazidne del qorapito | 6 el abo
(i) che in definitiva, si sono rivelate insufficienti peispondere alle donma
de relative alle presupposizioni attig daCS e IT.E possibile ché tipo di
rappresentazione mentale innescdtaqueste due categogdébia influito sil-
le prestazioni dei partecip@ in quantopiu complessa da elaboraiéerbi di
cambiamento di stato e iterativi, infatti, sono le uniche due categorig-di att
vatori presupposizionali chignplicano una rappresentazione eventi disb-
cati temporbmerte.

In conclsione, i risultati supportano fdausibilita psicologica dellaud-
divisione di Glanzberg fra attivatori che inducono presupposizioni foréi-o d
boli in caso dpresupposition failureln altre parole, semano esservi, da un
lato, categorie di attatori presupposizionali che rigtiono accomodamento
obbligatorio e, dall éal tr o, catiegori e che i ndi
cemente opzionalé. no |l t r e, u oloficarcama guiella presgtdEn ¢
precedenzapud rappresentare, nel pieno spiritollelescienze cognitive,
undi nt e gappracd eariedingdistici come quello di Glazberg che
classificano gli attivatoriispetto altipo di espressiai linguistiche coinvolte.

Un approccio cognitivo allo studio del linguaggio pud evidenziare,tinfat
nuovi e fondamentali aspetti degli scambi comunicativi reali, come, in questo
caso, il carico cognitivo coinvolto dalle diverse categorie di attivaresyp-
posizionali Tale carico, secondo quanto emerge dal presente studio, sembra
non essere legatantoal fatto che alcuni attivatoriegerino presupposizioni

forti e altri presupposiziondeboli quantp piuttosto,alla complessita della
rappresentazione innescata dal contenuto delle presigipni.
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1. Le nuove conoscenze sul funzionamento cerebrale

Le nuove conoscenze sul funzionamento cerebrale che ci giungono dalla
ricerca neuroscientifica degl:. ul ti mi vent dani
dei neuroni specchio, stanmwogressivamente sostituendo la visione itrad
zionale del funzionamento cognitivo a favore di un approecnbodiment,
secondo cui la cognizione € legata al corpo che abbiamo e al ruolo svolto dal

sistema sensemot or i o. Dal | 6i ng e nlli@ziomehHee di ricerche
hanno fatto seguito alla scoperta dei neuroni specchio da parte di un gruppo
di ricercator.i del |l duniversit”™ idi Parma gui dat
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ga, Fogassi, P e | 1 apgaiohorommai eyidenti lemimpéia n n i 690)

zioniper | e scienze dell 6educazione e dell dappren

considerato il coinvolgimento del sistemmarror nei meccanismbase della

comprensione. In cosa consiste, in breve, il meccanismo specchio, scoperto

dapprima nella corteccia premdtoa d e | macaco e poi anche nell du
Si e scoperto che siamo dotati di una particolare classe di neuromi che r

specchiano, cioé simulano su base motoria, le azioni eseguite da altri mentre

noi |l e percepi amo. Se quando stessiser vi amo unbaz

circuiti che si attivano quando siamo noi ad eseguire la stessa azioné; signif

ca che usiamo le stesse connessioni sensoidrie per comprendere

undazione osservata (ma anche ascoltata, | etta
La cosa davvero sorprermte di questa particolare classe di neuroni non
e solo il loro attivarsisi a dur ante | 6esecuzione di un azi ol

percezione della stessa, quanto il fatto che la loro attivazione sia regdata da

loscopod el | 6azi o (Uailtaoesad 801V Ret fare un esempiocs-0

servare qualcuno che afferra una mela per portarla alla jJodegorla in un

contenitoreat ti va neur oni di ver si perch® | o scopo
mentre schiacciare una nocciolina per mangiadaafferrare una melaer

portarla alla bocca, attiva lo stesso neurone pesstitambe le azioni sono

accomunat e dall o scopo efam2085).i ar e o . (Fogassi

Cé6 stato inoltre rilevato che |l e azioni, n o
ma concatenazioni di atti diretti ad uno scopo,ggem comprese € ricon
sciute dall 6osservatore nella misura in cui f

schemi motori (Buccino et al. 2004; Calverino et al. 2005).

In sintesi, secondo le piu recenti teorizzazioni elaborate intornonal fu
zionamento del sistea dei neuroni specchio (SNS), la comprensione sarebbe
innescata dall 6attivazione del asi stema motori
Zioneo del l dazione osservata, -che sarebbe C
rappresentata a livello motorio (sincronizzazione di perceziazriene e -
gnizione). Tuttavia, affinché si realizzino i processi di rispecchiamento, cioé,
affinch® si attivi un particolmre circuito nel
porti |l 6azi one, occorre che il repertori o mot

1 Per un apmfondimento si vedaGallese, V., Fadiga, L., Fogs L., &
Rizzolatti, G. (1996a)Action recognition in the premotor corteBrain, 119, 593
609; Rizzolatti, G. e Sinigaglia, C. (200630 quel che fai. Il cervello che agisce e i
neuroni specchioRaffaello Cortina, Milano.
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che @prende) possieda schemi simili a quelli che configurano la situazione
stimolo. Questa peculiarita del SNS rimandacahcetto dizona di sviluppo
prossimaledi Vygotskif® (1962), costrutto che ha segnato la storia dedta p
dagogia e della psicologia dakaconda meta del XX secolo ai giorni nostri.

Il noltre, l a comprensione, e quindi | 6apprendi
ter mini idi scopoo, ossia dipermderebbero dal |
Zione che |l ega undazi one/ shidtiuaezziioonnee al suo
del |l 6azioned (intenzionalit?)

Se |l e cose stanno cos?3, |l e schhenze psicologi
bero interrogarsi molto sulle theorie dell dappr
za, cos3® come proporre metodentoei strument.i per
processi doi-fosnealemaoveeantetivaliczazoni.

Prima di esporre | 6idea che omrganizza il pre

geranno alcune indicazioni utili a livello di strategie didattico/educative, si
offre una breve sintesi dalnuova concezione del funzionamento cognitivo
conseguente le scoperte maturate in ambito neuroscientifico e destinate ad
avere echi importanti su tutte le scienze umane.

2. Implicazioni per le Scienze della formazionde | | 6 Apprendi ment o

L 6i de aa melpeegentes dontributo nasce dalla convinzione che sia
possibile trasferire i risultati ottenuti negli studi fMRI relativi ad azionianot
rie e comunicative estremamente semplici (come afferrare un oggette o pr
nunciare una frase) allo studio di azi@iii complesse come quelle che a

vengono nei contest.i educativi tdove ad essere
ti. L6i pot esi " -arzidmie di apprendireenton didiatt e situ
co/ educativo si a proprio | a possibilit?"” di

d e | ibné @rpposta a dare senso alle cose da imparare, ovvero-a pro
muovere o traportare il significato che acquista la proposta didattica.

La possibilit?” di cogliere | 6intenzionalit
tanto al cogliereadl dehtanpiropalsta, gdanabi a
larelazioneoggets copo i ntesa come capacit”™ di intrave
imboccata dal flusso concettuale.

L6idea =~ <che questa possibilit”™ si realizzi

sintonizzazione intenziondlea gli schemi percettivenotori precedentenne

2 vygotskij introduce il concetto diona prossimale di sviluppper spiegare il rapporto tra
| daiuto esterno e |l e risorse maturate pdal bambino ad un
prendimento; € definita come la distanzailti@ello di sviluppo attuale e quello potenziale.

3 Gallese (2008b) definisce sintonizzazione intenzionale lo stato di reciprocita dinamica
che si instaura, per effetto dei processi simulativi o di rispecchiamento, tra il polo soggettivo e
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te mappati dal soggetto (modellizzazioni interne) e la struttura di reladioni
scopo implicita nella configuraziorstimolo presentata (modellizzaziore
sterna). In altre parole, la comprensione discendereblie presenza o meno
di firappresefot atzriao nii docuoen dpiovliisedel | a rel azione
Questa comprensione iniziale, grencettuale e prdflessiva, generata
dal meccanismo dellsintonizzazione intenzionatdhe da luogo alle rapgr
sentazionicondivise per effetto dei meccanismi di rispecchiamentog-inn
scherebbe, secondo | 6ipotesi q a-i propost a, I o
mi amo fiattenzioned che a sua volta mobiliterel
compito (motivazione).
L 6 i d e aquandoapprendiamo nuove informazigrii collegamenti
che si formano tra queste e le conoscenze gia mappatano le nuoveni
formaz i oni fisi gni f iicauiicireudi Gelenomdtirappresei s ur a
tino una struttura adeguata a categorizzare la configur@gtimolo in te-
mini di relazioni di scopo.
Si ipotizza che nella selezione dei circuiti da attivare, soprattutto quando
gli schemi motori di base non sono condivisi, operi un meccanismo simile a
la metafora che consentirebbe di comprendere i consétéitth, 0 non esper
ti, in termini di altri di cui abbiamo esperiendzakoff e Johnson, 1998).
L 6 i dehea sia proprio la possibilita di andaréealadici delle nostre
esperienze, incardinate nelle sequenze semorie avviate, a fornirci le
strutture di categorizzazione che conferiscono significato agli stimoli vicev
ti.
In questa prospettiva la metafora diventa non solo il mezzo attraverso cui
il linguaggio genera il processo di significazione e di comprensione del mo
do, come sostengono LakoffJehnson ¢it), ma anche il meccanismo eer
brale che orienta la selezione degli schemi motori utili ad assimilare i nuovi
concetti in base alla somiglianza strutturale con quelli posseduti.
Bateson (1989), soprattutto negli ultimi anni, ha piu volte itbdd sua
convinzione che la metafora sia la logica su cui & stato costruito il mondo
bioo ogico e |l a #Acolla organizzativao tanto del
mentale.

quello oggedivo della relazione interpersonale. Mirror neurons and the social nature afi-la
guage: The neural exploitation hypotheSiscial Neuroscience, 3, 3BB3. p.37
* Gallagher e Zahavi, iha mente fenomenologi¢a00§ introducono il termine

irappeéesenta@ondiviseo per indicare il fatto che ag
simultaneamente gli stessi circuiti e perché gli stessi circoitsentono contemper _ _ )
neament¢ 6azi one, | 6osservazione, | &6i mmaginazione e | di

Per un approfondimento deiolo dei processi metaforici nella selezione degli
schemi motori sulla base di somiglianze di strutture di relazione, si veda D. Mario
natura enattiva della conosceniraRivista Ricercazione n°5, 2012.
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3. Indicazioni neurocognitive per le scienze della formazione

Quali indicazioni possiamtrarre dalle evidenze, ma anche dalle sigg
stioni offerte dalle neuroscienze cognitive attuali in termini di strategie¢-dida

tico/educative?
Innanzitutto diventerebbe importante per gli insegnanti considerare la
funzione svolta dalla percezione delle relaz n i idi scopoo0 che transita

concetti espressin termini gibsonianicorrisponderebballa possibilita di
percepire leaffordances(Gibson, 1977) contenute nelle situazigstimolo
presentate, ossia la possibilitapde r cepi re ficosmo cd PHoecsa diar e
posso fare ino determinat:i contesti 0 situazi c
a sua volta, favorirebbe la percezione di un sé capace di azioni efficaci, ossia
portate avanti in autonomia e responsabilita, come indicano i livellirdi co
petenza EQF (Raccomandazioni del Parlamento Europeo; 2006).
I n secondo | uogo, poich® | a ceoemprensi one, S €
sentato, e strettamente collegata al repertorio motorio o al vocabolario di atti
motori posseduti (Rizzolatti et al.,19960d)venerebbe ancora piu coerente e
non pi % rinviabile per (gzoraproseimateginanti agire al
sviluppo (Vygotskij, cit) che, in tale prospettiva, corrisponderebbe al zeali
zarsi dello stato dintonizzazione intenzionat®nseguente al i®nare delle
reciproche rappresentazioni.
Il noltre, si dovrebbe prendere atto dell d8i mpo
interazioni comunicative, il meccanismo cognitivo della metafora che, co
tribuendo alla selezione degli schemi incorporati pit consdaicainfigua-
zione stimolo, favorirebbe il processo di comprensione della stessa.
Altrettanto fondamentale diventerebbe utilizzare negli scambi comrunic
tivi un linguaggio percettivanotorio (verbi indicanti azioni concretamente
compiute; termini che denata relazioni spazialiemporalicausali, ecc.),
owvvero un linguaggio che rimanda automaticamente alle azioni compiute con
oggetti o persone richiamate dalle parstienolo e che vengono selezionate
sulla base della disponibilita del proprio repertorio ptieo-motorio.

Pi % in general e, essere a conoscenza c¢che il S €
probabilita collegato ai processi di rispecchiamento e imitativi (che non sono
affatto processi #Ainferiorido oada evitare) por
rei | ruol o det er mi n aneltdefinirelaedirézidrienldlle r soggetti vit?’
sviluppo cognitivo e la natura stessa della mente umana (Gallese, 2006b).

Per concludere, | 6i pot esi proposta non mira

fenomeno mentale, o pratica edtiva, siano riducibili a dei meccanismi

neuronali o a degli schemi motori, quanto a precisare che il funzionamento

cerebrale rende possibile, o avvia soltanto,
sorprendente complessita mentale di cui tutti abbiamo exuzzi

44



AISC12

Bibliografia essenziale

Bateson G. e Bateson M.C. (198Bpve gli angeli esitancAdelphi, Milano.

Calvo-Merino, B.; Glaser, D.E.; Grezes, J. E.; Passingham, R.E. e Haggard, P. (2005).
Action observation and acquired motor skills: an fMRI study veport
dancers Cerebral Cortex, 15, 82431249.

Borghi, A.M. (2010).Parole, non simboliSistemi intelligenti, 1, 16168.

Buccino, G., Binkofski F., Riggio L. (2004ayhe mirror neuron system and action
recognition in «Brain and Language», 89, (37.0-6.

Fogassi, L., Ferrari P.F., Gesierich B., Rozzi S., Chersi F., Rizzolatti G. (Fe0%-

tal lobe: from action organization to intention understandiSgience 308: 66867.

Gallagher S. & Zahavi D. (2008yhe Phenomenological Mindrad. it.La mente £-

nomenologicg2009) Milano: Raffaello Cortina Editore.

Gallese, V., Fadiga, L., Fogassi, L., & Rizzolatti, G. (199@&}ion recognition in
the premotor cortexBrain, 119, 59309.

Gallese, V. (2008a]l corpo teatrale: Mimetismo, neuroni specchgimula
zione incarnataCulture Teatrali, 16, 138.

Gallese, V. (2008b)Mirror neurons and the social nature of language: The neural
exploitation hypothesisSocial Neuroscience, 3, 3BB33.

Gibson, J.J. (1977)The theory of affordances$n R. Shaw & J. Bransford (Eds.),
Perceiving, acting, and knowing (pp. -82). Hillsdale, NJ: Lawrence
Herlbaum.

Lakoff, G., & Johnson, M. (1998Metafore e vita quotidianaBologna: 1l Mulino.

Mario D. (2012).La natura enattiva della conoscenzdn rivista Ricecazione n° 5
Edizioni Erikson, Trento.

Raccomandazione del Parlamento europeo (2006) che accompagna il Quadro dei T
toli e delle Qualifiche (EQF).

Rizzolatti G., Fadiga L., Gallese V.o&assi L.(1996b) Premotor cortex and the
recognition of motor actios in «Cognitive Brain Research», 3, 2, pp. 431

Rizzolatti, G. e Sinigaglia, C. (200630 quel che fai. Il cervello che agisce e i meur
ni specchigRaffaello Cortina, Milano.

Umiltd M.A., Kohler E., Gallese V., Fogassi L., Fadiga L., Keysers C. Riitz@b.
(2001 | Know What You Are Doing: Neurophysiological Stuidy«Neuron»,
31, pp. 15565.

Vygotskij, L.S. (1962).Thought and languageChicago: The MIT Pressirad. it.

Pensiero e linguaggid-irenze: Giunti Barbera, 1996.

45



A cura di Marco Cruciani e Federico Cecconi
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1. Introduzione

Possiamo definire | dautoconsagevolezza corpo
le come la certezza irrefutabile di essere il latore delle proprie sensazioni co
poree e | 6iniziatore dei propria- movi ment i Vol c

no alle due comgnenti del sé personale individuate nella letteratura gsiul r
cente in filosofia della mente e scienze cognitive, ossiariso di propriet&
il senso di agentivitiche condividono con le forme piu elaborate di amtoc

scienza la struttura del riferimentsa® e | a propriet”™ dell di mmunit”’
di autoidentificazione (Bermudez 2011). Se il senso di proprieta & definito

come il senso di appartenenza del proprio cor
che ne faccio come proveni guastoeorppal | 6i nterno e
fisico che mi capita di essere coffie | mi oo, il sensmo di agentivit
vece | a certezza di essere | 6awtore delle proj

rie (Gallagher 2000). Dal punto di vista funzionale, le due componergi diff
riscono iroltre per il fatto che il senso di agenzia induce una forma maggio
mente globale e coerente di certezza propriocettiva rispetto al sensm di pr
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prieta e per la relazione gerarchica che intrattengono (Tsakiek 2007a):

|l a consapevoletatode dssenéakdbbnie i mplica nec:¢
qguell a delle membra corporee che impiego nell
realizzano, ma posso continuare a mantenere il mio senso corpores di pr

priet”™ anche in assenza di uot@iganament i volontar

senso di proprieta e di agentivita concorrono entrambi a dar vita alla certezza

di sé corporea e a impregnare di sé tutte le nostre azioni, tanto da essere f

nomeni camente quasi indi stinguibili, data | 06i
| 6fiesserquwienpdel corpo.

2. 1l corpo agito e il corpo rappresentato

I meccani s mi rappresentazionaldi sottesi a ¢
della nostra corporeita sono riconducibili a due strutture integrate note in le
teratura comschema corporee immagine coporea La diffusione di questa
terminologia data dalldédintroduzione della ta:
(1912), che distinguono tre tipi di rappresentazioni corporee, oss@éma
posturale che rileva in tempo reale la posizione delle membra ed & deputato
al controll o del | 6e schama superfinidegratiea movi ment i |, |
cui gli stimoli sensoriali vengono localizzati sulla superficie cutanea, e
| iimagine corporeache include le rappresentazioni consapevoli del corpo e
delle sue parti. Lo schemzorporeo annovera quali sue stdomponenti i
primi due membri della tripartizione e consiste secondo una definizione piu
recente (Gallagher 2005) di un set di capacita sensatiorie impiegate nei
processi sulpersonali, modulari e automatici preposti @desecuzi one e al

controll o dell éazione. tra cui i-rientrano inf ol
nestesiche e vestibolari. Nell di mmagine corpor
rappresentazioni personali, intenzionali e consapevoli del proprio corpo non

st ettamente funzional. al compi mento dell dazic
riflessivo grazie allbdapporto congiunto di i n

canali sensoriali, laddove a rivestire un ruolo preponderante sono tuttavia

quelle visive. Tali costti comprendono non solo percezionilme, ma a-

che rappresentazioni a lungo termine che si sedimentano in attitudiniidispos

zionali (conoscenze concettuali e semantiche, credenze, disposizioni affettive

e valutative ecc.), accomunate, pur nella lorpaliata provenienza e modal

ta, dal fatto di convergere intenzionalmente verso il corpo in quanto oggetto,

che viene appreso come oghi altaro nell 6avvi cel
spetti parziali, senza dar luogo a una rappresentazione globale e ddistica,

differenza di quanto avviene nello schema corporeo
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I n che modo | e rappresentazioni del |l o scheme
danno vita al senso di proprieta e di agentivita? Anzitutto va notato che la d
stinzione tra schema e immagine corporea € di nateramente concettuale,
dato che, come nel caso del senso di proprieta e di agentivita, le due-comp
nenti concorrono congiuntamente a strutturare la nostra consapevolezza e |l
nostro agire, di modo che nell desperienza normn
mol to pi%¥%m sfumati. C unbdéacqui sbzione or mai co
scientifica che il senso di proprieta sia costituito da un lato da sensazioni a
ferenti di natura visiva, tattile, cinestesica e propriocettiva che si offrono in
tempo reale e fungm a livello bottorup e dal |l dal tro da rappresen
cognitive offline preesistenti e permanenti (visive, propriocettive, affettive
ecc.) che modulano le informazioni afferenti in direzionedopn. Nessuna
delle due componenti & sufficiente da solpradurre il senso di proprieta,
mentre | o =~ | 6apporto delle differenti modal it
senso di agentivita (De Vignemont 2007; Tsakati@l. 2007a). Nella genesi
della fenomenologia del senso di proprieta rifluiscono dunqueniafoioni
sensorie provenienti tanto dallro schema corpor
porea, diversamente che per il senso di agentivita, alla cui formaziore co
corrono esclusivamente le strutture dello schema corporeo, ossia i comandi
motori efferentiche @mcedono | 6azione e traducono in movi
| 6i ntenzione motori a, nonch® gldi i nput sensori
back, analoghi alle sensazioni afferenti che fungono da materiale grezzo per
il senso di proprieta. Piu che di strutture nggentazionali, dovremmo pal
re propriamente di eventi cinestesici, tattili e propriocettivi, in conformita del
resto alla fenomenologia fisottileo del senso o
tanto | 6oggetto di una cesourecorelato t emati cament e
oggettuale, quanto una struttura trasparente eiffgssiva che regredisce
sullo sfondo dei nostri pensieri e delle nostre azioni consapevoli.

Quanto ai correlati neur al i del l e <co
corporea, ilsensodipropi et~ deve | a sua origine all
strutture cerebrali, tra cui la corteccia somatosensoria, preposta alle-rappr
sentazionion line anatomiche e posturali del corpo e alla costituzione dello
spazio corporeo egocentrico di riferimeimiterno (Tsakiriet al.2007b). A-
la rappresentazione di questo componente basilare della prospettiva-alla pr
ma persona contribuiscono | a giunzione pariet
destra, che svolge un ruol entieensenzi ale nell 6at
motori e delle parti corporee (v. anche Faethl. 2003, Finket al. 2003,

Vogeleyet al. 2004). La corteccia premotoria ventrale e parietale posteriore
provvede poi all 6integrazione multisensoriale
renti forti, mentre la corteccia frontale destra genera il senso di propnieta a
che in assenza di movi ment.i vol ontari. Anche

o 3

ponent
inter
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causa un complesso network, localizzato nella corteccia fparietale é-
stra, nella corteccia parietale stipee e inferiore e nella corteccia insulare
(Tsakiriset al 2007a, Dapratetal.2 01 0) e deput at o- al controll o
attribuzione delle azioni. In particolare, il lobo parietale destro & funzionale
alla rappresentazione spaziale del corpo, mehsiaistro a quella dei propri
atti motori. Viene cosi a istituirsi una corrispondenza tra azione e progetto
motorio che presuppone | o sviluppo di model | i
sue conseguenze.
Come anche queste sommarie notazioni dovrebber@sugde areee-
rebrali preposte al senso di proprieta e di agentivita sono solo parzialmente
sovrapponibili, il che vale a confermare la differente connotazione funzionale
e la differente proiezione fenomenologica di queste strutture cognitive. Va
tuttaua rilevato come queste due componenti non siano nettamenteaegreg

t e, dato che, come | e evidenze Isperimentald] Ci
ge un ruolo fondamentale nell dionstaurare tra
ne, in particolare per quantoconcez | 6 attri buziond a s® delle pr.

ta motorie e delle proprie membra.

3. Lacarezza e lo specchio

Alla differente localizzazione dei meccanismi neurofisiologici respons
bili della genesi della coscienza del sé corporeo fa riscontro la fondamentale
duplicita del modo in cui il nostro corpo ci si manifesta esperienzialmente.
Da una parte troviamo il corpo come soggetto, ossia il corpo che noi stessi

fisi amod transitivamente e viviamo dAdall dinter
nostre azioni e che, pur fgando da sfondo unitario della nostra esperienza
del mondo, Si sottrae per |l o pi% alla consape\

assimilato ad ogni altro oggetto intenzionale, che si manifesta alla nostra pe
cezione solo attraverso scorci parziali. Irpw soggettivo, designato ire-f
nomenologia col termineorpo vivoo corpo proprio(Leib), & un sistema

tario e integrato di organi di percezione e di movimento che in quanto tale
costituisce il centro di irradiazione del senso di proprieta e di aganéivsi
sorregge essenzialmente sulle risorse informazionali offerte dallo schema
corporeo, in particolare i comandi motori efferenti e le percezioni tattili e
propriocettive. In modo analogo allo schema corporeo, il corpo vivo &€ una
struttura olistica e lgbale aggiornata di continuo che accompagna in nodal

ta online ogni nostro vissuto e ogni nostra azione senza mai venir meno del
tutto. Alla costituzione del corpo oggettddrper) concorrono invece tutte le
informazioni percettive multimodali (ferma tagdo la predominanza di
quelle visive), nonché le rappresentazioni concettuali, affettive e valutative
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gia preesistenti e fungentieffi ne comprese sotta- il titolo dell

porea. Il corpo oggetto coincide dunque in via quasi esclusiva col t@ersan

del senso di proprieta corporea, dato che le capacita motorie implicate dal

senso di agentivita svolgono un ruolo marginale, che consiste nel conferire

unitariet”™ alle rappresentazioni parziali wveic
Ri guar do a torpé dvo e del corpo oggetto, in sede didfen

menologia Husserl (1952) e MerleRonty (1960) contemplano due distinte

operazioni costitutive, esemplificate rispettivamente dalla reversibilita delle

sensazioni tattili tra due mani che si toccano e dabi#&epione del sé cop

reo nell 8i mmagine riflessa allo specchio. Qua
mano toccante € latrice di sensazioni tattili esterocettive che mettono capo a
una percezione dbdboggetto e costlHtuiscono | a me
tra cosa materiale. Dal canto suo, nella mano toccata vengono a localizzarsi
del l e fAsensazioni di contattodo di natura ente

apprenderla come parte non separabile del sistema complessivo di percezioni
sensoriali e di capacita motoigae € il mio corpo vivo. Il fenomeno dislu-
chant/touchéda dunque luogo a una struttura di autoriferimento che rende
possibile al corpo vivo manifestarsi a se stesso globalmente senza intermedi

ri rappresentazionali. In altre parole, lo strato del csipgo viene a formarsi
attraverso una sintesi estetica che non procede per adombramenti, ma ¢ retta

dal |l 6esercizio regolato di Cineostesie tattildi
cesso, che chiama in causa tutte le risorse semsxdrie da cui attingono
schema e i mmagine corporea, trae origine al c

del corpo oggetto. Nel momento in cui accediamo al corpo attraverso-le m

dalita percettive che lo costituiscono a cosa materiafeprimis la vistar,

questo ci si manifesta secondna caratteristica e fondamentale incompi

tezza, dato che senza | 6ausilio di artefatti
rimane precluso per di pit proprio il volto, in cui sono inscritte la possibilita

del nostro sguardo sul mondo e le sembianze ché&wpwibagli altri di cid

che siamo. Si rende cosi necessaria la funzione integratrice dello specchio,

che nella prospettiva di Lacan (1949), e sulla sua scia di MePeaty

(1971), sancisce il passaggio dalla fruizione
poreaframmentaria alla spettacolarizzazione intersoggettiva del corpe est

riorizzato, che pud cosi fungere da base per attribuzioni di ordine estetico,

immaginativo, affettivo e valoriale nel momento stesso in cui riesco a vederlo

come lo vedrebbe un altro. 8atta in altre parole di una tappa fondamentale

nel processo di costruzione e di individuazione della nostra identita seggett

va, che deve trovare il proprio compimento nella dimensione collettiva della

cultura e della socialita.
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Le basi cognitive della pragmatica: il caso della-co
renza discorsiva

Ines Adornetti
Dip. di Ricerche Filosofiche, Universita di Roma Tor Vergata
ines.adornetti@gmail.com

1. Introduzione

Oggetto di guesto |l avoro =~ Im@®anali si di una
gug gi o: l a coerenza del flusso del parl ato Al
Ve, in culi a prevalere =~ | 6idea che il Il i ngua

(Chomsky 1988; Pinker 1994) e momhe | 6el aborazi
da all 6el ab o rintemi ab sirgolodepunciatd (Caotketi al.

2001), tale proprieta viene spiegata nei termini delle relazioni (sintattiche e

lessicali) lineari di coesione tra enunciati consecutivi (cfr. Vidbll. 2004).

Contro tale idea, il nostro obiettivo in queséwdro & mostrare che la corre

za non e interpretabile in riferimento ai legami coesivi tra le singole frasi po

ché essa non dipende da capacita specifiche di natura linguistica. La nostra

ipotesi e che la coerenza sia una proprieta dei pensieri, primdetHia-

guaggio, e che dipenda dalle funzioni esecutive responsabili della @anific

zione e del monitoraggio dell édazione. A soste
alcuni argomenti teorici ed evidenze empiriche.
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2. Coerenza come coesione

La coerenza € una progta del discorso (del flusso del parlato), e non
dei singoli enunciati, e riguarda, pertanto, la dimensione macroelaborativa del
linguaggio (le relazioni esterne tra enunciati nel discorso), piuttosto che que
la microelaborativa (le relazioni tra i trigititerni al singolo enunciato). Nello
specifico, essa ¢ il modo in cui gli argomenti interni a un discorso sone org
nizzati in maniera strutturata rispetto a un obiettivo, un piano o un terea gen
rale (Glosser e Deser 1990).

Che cosa rende un discorsocoent e? L6i dea prevalente, sopra
linguisti (anche di stampo cognitivo), & che la coerenza di un discorso, orale
0 scritto, dipenda dalleoesiondra coppie di enunciati consecutivi, valeia d
re dalle relazioni lineari di contenuto tra frasiawinti (cfr. Halliday e Esan
1976; Reinhart 1980; Bublitz 2011). Tali relazioni si realizzano attraverso
meccanismi grammaticali e lessicali. La coesione grammaticale inclede el
menti quali il riferimento, la sostituzione, le ellissi e le congiunziongoe:
sione lessicale si fonda sulla reiterazione e sulla collocazione (Halliday e H

san 1976). Tipici meccani smi W®oéesivi sono, ad
un tipo molto simpatico. A Martinlipi ace mol t 00. M fini del nos:H
mento & importanteqr r e | 6accento sul fateco che in quest
sione & una condizione della coerenza: le relazioni di coerenza treianu
nel discorso dipendono dalle relazioni di coesione tra frasi consecutive.
L6i dea, dunque, = ¢ heesione (cfr. Bublitz2014, coerenza sen
p. 40).

Ora, per quanto i dispositivi coesivi abbiano un ruolo importante
nell 6el aborazione discorsiva, a- nostro avviso

dizione indispensabile della coerenza dei proferimenti verbali. Centrale a
guardo e la distinzione treoerenza globale coerenza locatela prima € la
relazione di contenuto che un proferimento verbale ha rispetto ad alcuni
spetti di un argomento interno al discorso; la seconda riguarda i collegamenti
concettuali (convergemaztematica) tra affermazioni adiacenti (Glosseree D

ser 1990). La coesione é responsabile della coerenza locale. Il punto rilevante
e chiarire se la coerenza locale costituisca un prerequisito anche dell& coere
za globale. La nostra ipotesi & che la coeaggiobale non dipenda dallaezo
sione: i legami coesivi tra frasi adiacenti non sono una garanzia dellaa-coere
za globale del discorso. A sostegno di tale ipotesi nei prossimi paragrafi d
scuteremo brevemente alcuni argomenti teorici e dati empirici.

53



A cura di Marco Cruciani e Federico Cecconi

3. Lacoerenza é una proprieta indipendente

Uno degli argomenti pi % convincent.i a sosteg
globale sia indipendente dalla coesione € avanzato da Giora (1985nin sta
pa). Centrale in tale argomento € la distinzionesératence topie discourse
topic. Secondo Giora la coesione si fonda sulla noziorgedience topida
convergenza tematica lineare tra frasi consecutive. La coerenza, iniece, d
pende dalla nozione discourse topicuna lista delle caratteristiche conidiv
se dagli enuniati del discorso che non dipende dai rapporti lineari tra le frasi
consecutive. Si consideri a tal proposito il seguente esempio:

a)

| bought a FordThe car in which President Wilson rode down @teampsElysées

was black. Black English has been widelgadissed. The discussions between the
presidents ended last week. A week has seven days. Every days | feed my cat. Cats
have four legs. The cat is on the mat (Enqgvist 1978, ppl111).

In a) le frasi sono connesse attraverso il meccanismo coesivorigeiteio-

ne. Tuttavi a, | 6i nsieme degli enunci ati , nono
coesivi, non costituisce un intero unitario. Il lettore non puo fare a meno di

giudicarli inappropriati: le frasi non filano correttamente come dovrebbero.

Per usare le parl e di Engvi st (i vi, p.- 111), questo
C 0 e r eShconsideti, invece, il discorso:

b)
Georgeds high pass was headed to the right. The fo
bling and made a godlhe referee declared the kick -aifle (ibid).

A differenza dia), in b) tra gli enunciati adiacenti non vi sono legami coesivi.
Tuttavia, esso ha perfettamente senso nel contesto appropriato: € pragmat
camente coerente. Questi esempi mostrano che la coesione non & una cond
zione decisiva per laoerenza poiché 1) la concatenazione lineare di frasi non

e garanzia della coerenza globale del discorso; 2) si possono avere discorsi
coerenti anche in assenza di legami coesivi.

4. Pragmatica del linguaggio e pragmatica del |l 6

L6i dea c hedistosivacsia eina @mprieta indipendente dalla
coesione =~ confermata da diver 94 studi condott
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ze del linguaggio. Questi studi sono particolarmente rilevanti perché tperme

tono di formulare ipotesi sulle capacita cognitive &léese di tale proprieta.

Dati interessanti a riguardo provengono dalle ricerche condotte sui soggetti

con trauma cranico (TBIfraumatic Brain Injury . L 6anal i si del discorso
TBI ha messo in luce | desistenza in tali S0gog
capacita microelaborative e quelle macroelaborative (ad es., Glosser e Deser

1990; Hough e Barrow 2003; Marieit al. 2011). Questi pazienti genéra

mente non presentano gravi di fficolt? nel | 6el
non hanno per esempio problenglla produzione lessicale e grammaticale,

ma hanno deficit nella strutturazione dei discorsi. Si consideri, ad esempio, la

trascrizione del seguente discorso pronunciato da un TBI:

c)

I have got faults and. my bneddeantg Hawltt lidv.e la do e
ways done. |l 6ve done it all my | iather . |l ve nothing
and. my sister. and basically sir. |l 6ve only come

mont hs. and. as far as | 6 (aPergimset alrl99%, d . my sister do
p. 305).

Comb6 possi blelfrasi sono bem foemate darun punto di vista
strettamente linguistico (sintattico). Tuttavia, considerato nel suo insieme,
questo pezzo di discorso appare pragmaticamente inappropriato pwché
ca di coerenza globale. Esso, infatti, & caratterizzato da improvvisies irril
vant i cambi ament i déargoment o. Simil ment e, Houg
mostrato che nei TBI la coesione € minimamente danneggiata, mentee la co
renza tematica globale risultgavemente compromessa. E possibile, perta
to, sostenere | 6idea che |l a codrenza non di
stica. Scrivono Hough e Barrowe{ivi, p. 189
stita da processi concettuali di ordine superiore, mentcedaione lessicale
dipende da processi linguistici pitl automatici che non sono danneggiati dopo
un trauma cranicoo.
A nostro avviso, tra i processi superiori implicati nella costruzione della
coerenza discorsiva, un ruolo importante & svolto dalle funegecutive di
pianificazione e monitoraggio dell dazione. I n
disturbi cognitivi di varia naturéTateet al. 1991), il danneggiamento delle
funzioni esecutive & considerato, in media, il deficit piu grave a livelloicogn
tivo in questi soggetti (Johnstomee al. 1995). Nello specifico, i TBI prese
tano in genere problemi di pianificazione e monitoraggio a causa dinin da
neggiamento di alcune regioni della corteccia prefrontale. | comportamenti
dei TBI appaiono confusi e disorditi: essi non sono in grado di organizzare
concettualmente e, quindi, portare a termine comportamenti orientati a uno

pe
)
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scopo attraverso una serie di sequenze di azioni (ad es., Egliraje2011;

Zallaet al.2001). La nostra ipotesi € che i TBI nonrmgian grado di produrre

discorsi coerenti poiché non sono in grado di pianificare, monitorare e portare

efficacemente a compimento comportamenti finalizzati. La capacita di pian

ficazione, infatti, permette di strutturare il comportamento verbale in dista

uno scopo final e, il tema generale del di scor
della corretta sequenza di passaggi necessari per raggiungerlo; il ngenitora

gio consente di valutare costantemente la produzione discorsiva evitando, per

esempio, di inserirenateriale irrilevante rispetto al tema generale in @rec

denza pianificato.

Data | a stretta relazione traal 6organizzazio
zione effettiva, esaltare il ruolo delle funzioni esecutive di pianificazione e
monitoraggiaaeai noakl behgbhostica =~ un modo per es
il |l inguaggio sia fondato nell a pragmatica de
spettiva di qguesto tipo, i n cui | 6el aborazi one
dagli stessi processi che regolano le irgenmai degli organismi con
| 6ambi ent e, cio dagl:i stessi processi che re
(cfr. Gi bbs, 2005) , | 6appropriatezza del Il i ngl

della pit generale appropriatezza dei comportamenti (Ferretti 2010).
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| costi dell'attesa: una variabile sottovalutata
nei modelli di sconto temporale
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GoalOriented Agents Lab (GOAL), Istituto di Scienze e Tecnologie della
Cognizione, Consiglio Nazionale delle Ricerche, Roma
fabio.paglieri@istc.cnr.it

1. Tollerare il ritardo: siamo davvero ghnimali pitl pazienti del pianeta?

La capacita di ritardare la gratificazione e sacrificare ricompens@4imm
diate in vista di benefici distanti nel tempo viene considerata un elemento
cruciale per l'aut@ontrollo, ed é stata oggetto di studi sperimentali e thode
listici in economia (Schelling 1984; Laibson 1997; Fredeeickl. 2002; A-
riely 2008), psicologia (Rachlin 2000; Ainslie 2001; Paglieri e Castelfria
2008; Madden e Bickel 2010), neuroscienze (Betres.2007; Kalescher e
Pennartz 2008), e filosofia [d&er 1979; Holton 2009). Molte ricerche hanno
investigato in che misura altre specie animali sono in grado di tollerare il r
tardo della gratificazione, in cerca delle origini evolutive delle capacita-di a
to-controllo umane (esempi recenti rilevanti jpeiesto lavoro sono Rosati
al. 2007; Jimuraet al. 2009; Addessét al.2011; per rassegne critiche, Logue
1988; Kacelnik 2003).

Fra i vari paradigmi sperimentali utilizzati, particolarmente frequemnti s
no i compiti discelta intertemporalein cui i sogetti scelgono fra una-r
compensa minore immediata ed una maggiore ritardata, senza poter modif
care tale scelta, una volta compiuta. Le risposte dei soggetti vengon@poi us
te per stabilire la funzione e/o il tasscsdbnto temporalevale a dire il modo
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in cui il valore della ricompensa si svaluta in funzione del ritardo chesgi si
spetta ne preceda l'acquisizione.

| dati raccolti in decenni di ricerche sullo sconto temporale mostrano che
gli esseri umani sono spesso disposti a tollerare ritardi diigsettimane,
mesi e persino anni, al fine di massimizzare I'ammontare di un dato tipo di r
compensa. Al contrario, le molte altre specie testate finora non sono mai state
capaci di tollerare ritardi superiori a pochi secondi, o al massimo pocht min
ti. Cid ha portato alla generale convinzione ¢f@mo sapiensia di gran
lunga la specie piu paziente del pianeta.

Tuttavia, la presunta tolleranza al ritardo degli esseri umani si sgretola
rapidamente, quando i soggetti vengono testati con paradigmi spetimenta
analoghi a quelli impiegati con altre specie. In uno studio recente di Rosati e
colleghi (2007), si & visto che gli umani, testati in un compito di scelta inte
temporale a ritardo fisso con ricompense primarie (cibo), si mostravano tre
volte piu impazieti degli scimpanzé. Analogamente, Jimura e collaboratori
(2009) hanno osservato che soggetti umani svalutano drasticamemte rico
pense liquide (succo) anche su ritardi inferiori ai 30 s, esibendo tassndi sco
to comparabili a quelli di altre specie. Piugenerale, una rassegna di ldav
rick (2004) mostra che gli esseri umani hanno una tolleranza al ritardo assai
minore nei compiti operanti, rispetto a quella rivelata dalle loro risposte a
questionari (per una recente conferma, si veda Jigtumh2011). holtre, &-
le discrepanza non & semplicemente significativa, ma addirittura enorme,
come mostrato in Tabella 1: i tassi di sconto osservati in compiti operanti di
feriscono per circa cinque ordini di grandezza®(ka quelli misurati con
procedure basatei gjuestionari (Navarick 2004; Rosatial.2007; Jimuraet
al. 2011; per una discussione, Paglieri in press).

. Tasso di sconto Tasso di sconto Differenza
Studio . . . o
Compito operante Questionario (magnitudine)
Navarick 2004 1046 0.0096 > 10
Rosati et al. @07 1429 0.0116 > 10
Paglieri in press 2160 0.0203 > 10

Tabella 1.Discrepanza nei tassi di sconto temporale misurati con compiti operanti e questionati
in tre studi indipendenti.
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Alla luce di questa anomalia, & plausibile ipotizzare che la matmier
ranza al ritardo esibita dalla specie umana sia in realta il prodotto dei diversi
metodi sperimentali utilizzati: mentre le specie non umane sono (per ovvie
ragioni) sempre testate in compiti operanti, gli umani sono invece tipicame
te testati tramit@rocedure basate su questionari, e questo potrebbe determ
nare i differenti tassi di sconto osservati. Infatti, laddove si eliminano k- diff
renze metodologiche, la performance degli umani non & necessarianiente m
gliore di quella di altre specie (Rosstial. 2007).

2. Aspettare e posporre: i diversi costi dell'attesa

Quali che siano i suoi effetti sulla comparazione fra specie, la discrepa
za sopra ricordata richiede una spiegazione. Perché mai gli umani mostrano
atteggiamenti verso il ritardo compdebente diversi, a seconda che si trovino
coinvolti in un compito operante o stiano rispondendo alle domande di un
guestionario? La questione non é banale, giacché questi tipi di compiti tend
no a differire su varie dimensioni: rispetto all'ottenimentoadétompensa
(reale o ipotetico), al suo ammontare (ridotto 0 sostanzioso), al tipo dirinfo
zo utilizzato (primario, es. cibo, o secondario, es. soldi), e all'entita del ritardo
associato all'opzione maggiore (secondi/minuti vs. ore/giorni/mesi).

Tuttavig nessuno di questi fattori appare sufficiente a spiegare ladiscr
panza osservata fra compiti operanti e questionari. Esistono evidenze robuste
del fatto che la natura reale o ipotetica delle ricompense coinvolte in una
scdta intertemporale non influenzgignificativamente il comportamento di
scelta dei soggetti (Johnson & Bickel 2002). Quanto all'effetto magnitudine,
benché ricompense di maggiore entita elicitino tassi di sconto piu bassi, qu
sto effetto pud rendere conto solo di una frazione ridottta diédcrepanza
osservata: piu precisamente, anche usando funzioni di sconto che incorporano
le differenze di magnitudine (Kirby 1997), i compiti operanti continuano a
produrre tassi di sconto di 40olte pit elevati di quelli osservati con etu
stionari. Iroltre, sebbene rinforzi secondari tendano ad aumentare lanprope
sione all'attesa dei soggetti, questo effetto € di nuovo troppo ridotto per spi
gare la discrepanza osservata, e in ogni caso non puo affatto giustificare i d
versi tassi di sconto osservati Gompiti operanti e questionari riguardari r
compense monetarie (Rosatial. 2007; Paglieri in press). Infine, gli effetti
dell'entita del ritardo sul valore percepito dovrebbero essere catturati dalla
stessa funzione di sconto: dunque, il fatto chedalesima funzione produca
stime cosi diverse per i tassi di sconto nei due tipi di compito dimostra che
'andamento iperbolico dello sconto (svalutazione piu rapida su intervalli
temporali prossimi al presente) non spiega la discrepanza osservata.
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In queso lavoro si propone dunque un'ipotesi alternativa, basatai-sui d
versi costi del ritardoin, rispettivamente, compiti operanti e questionari. E
possibile distinguere tre diversi tipi di costi associati all'attesanéi dird-
ti, quali la noia, il disag, I'eventuale fastidio di trovarsi in un posto faic
mente o socialmente opprimente (es. in fila alla posta)¢ds}i opportunita
dell'attesa stessavale a dire tutto cio di utile/piacevole che il soggette p
trebbe fare, se non fosse impegnato aehdttre; (iii)costi opportunita della
ricompensarelativi a cid che si potrebbe fare subito con il premio (es.iacqu
stare beni o servizi, se si tratta di denaro), se solo lo si avesse gia & dispos
zione. Confrontando compiti operanti e questionari, céisile conto che solo
l'ultimo tipo di costi rimane invariato; al contrario, i costi diretti e i copti 0
portunita dell'attesa sono tipicamente molto alti nei compiti operanti (perché
il soggetto € costretto ad attendere nella sede dell'esperimento dilner &

di impiegare altrimenti il proprio tempo), mentre risultano del tutto trascur

bili in un questionario (in cui il soggetto resta ovviamente libero di lasciare |l
laboratorio e dedicarsi alle attivita che preferisce, nel tempo che precede la
consegnadel premio ritardato eventualmente scelto). E la stessa differenza
che intercorre, nella vita quotidiana, fra doaspettareper non perdere un
privilegio acquisito ma ritardato nel tempo (es. rimanere in fila per nen pe
dere il proprio turno), e dover licementeposporrel'ottenimento di tale
privilegio (es. prendere un appuntamento a un orario preciso, rimaneado lib

ri di fare altro nel frattempo).

In questo lavoro si mostra come questa differenza nei costi dell'attesa
spieghi efficacemente la disciepra osservata nei tassi di sconto in compiti
diversi, e se ne valutano le implicazioni metodologiche e teoriche. Per quanto
riguarda le prime, si suggerisce grande cautela nel comparare i risuttati ott
nuti con soggetti umani con quelli ricavati in algpecie usando protocolli
diversi, e al contempo si sottolineano le formidabili difficoltd metodologiche
nell'individuare paradigmi sperimentali adatti sia all'uomo che ad altrisanim
li. Sul piano teorico, si propone che i costi dell'attesa non vadanalecetsi
come una variabile che influisce direttamente sul tasso di sconto temporale
della ricompensa, ma piuttosto un fattore che determina la scelta del soggetto
attraverso una valutazione costi/benef@io supporta una visione della sce
ta intertempora come processo complesso;dmierminato da tre fattomi
dipendenti: fenomeni diconto temporaleeventualmente modulati da disto
sioni sistematiche nella percezione della durata (Delfino 2012);az&ne
soggettiva delalore attribuito alle opzionia prescindere dal ritardo ad esse
associate e a partire dall'applicazione di funzioni valore legate al prospetto a
tuale del decisore (Loewenstein & Prelec 1992); infatiena dei costi ass
ciati all'attesg sia in termini di costi diretti che di costpportunita (Paglieri
in press).
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1. Introduzione
La cognizione umana si articola in processi molto cosspldra essi gli
aspetti pit intimi della coscienza occupano certamenteosto i riguardo,
anche in funzione della onnipresenza che liti@idistingue. E opportuna4
fatti considerarli presenti anmhe al
tipodi della veglia cosciente, come nel caso dei percorsi onirici (NGcjto
2012).1 monologo interioran effetti, attraverso forme diragioramento ¥
flessivo» (Perconti P., 2008pppresenta quella porzione della sfera cognitiva
umana che conferisce a chi la intrattiene un forte senso di agerititeita
zZionalee appartenenza alle | ogiche sociald.

le struttue neuroanatomiche che rendono possibile la messa in atto dsproce
si cognitivi cosi articolati. In particolareerra dato credito alle evidenzete
rico-sperimentalipresenti in letteraturashe inducono ad ipotizzare un gei
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vol gi ment o d e lidleddallacericcia cereliradeonune sizlal

|l a coscienza di tipo autobiografico che all da
stema di funzionamento cerebrale di default noto cdbedault Mode

Network (DMN). Cio al fine di confermare la presenza di logicheoent

scienti all dinterno del sogno, inteso come su
Mode Network.

2. Impalcatura neuoanatomica del Sé Autobiografico

La costruzione di una mente cosciente € certamente un processo molto
complesso che coinvolge la messa ircgidi diverse regioni cerebrali gaiel
te daun equilibrio funzionale e neurochimico non semplice da districase. N
nostantal Sé venga percepito ed esperito in modo diretto ed unitario, sembra
ormai plausibile supporre che la sua genesi avvenga per gcéi esso Si
componga di una serie di stadi disposti gerarchicamente e guidati
dall éattivazione di regioni ceraebralii di fferer
fico opera aHcetfnunodee |did edsefeirn drembthéba cosci ente o
favorire il plaming esecutivo e deporre a favore della costruzione deigroce

si identitari.
Le autobiografie rappresentano una raccolta di esperienze piu 0 meno i
terattive relative anche esanteopfutarm i dbébazione svi

Le esperienze sociali, abempio, sono uno degli strumenti immagazzinati in

memoria tramite i quali stabiliamo il valore da attribuire a determinateainter

zioni con i conseguenti sviluppi emivi che conferiscono ad esse senso ed

importanza. La costruzione del sé autobiografieorpt e dal | 6aggregazi one di
determinate memorie e dalla loro successiva integrazione (utile allaucostit

zione di una percezione unitaria). Ogni evento e/o oggetto catalppduce

precise sensazioni scaturite dggll 6interazione
to ne ha e secondariamente un certo grado di salienza. In secondo liogo il s

stema cerebrale deve poter fare affidamento su sis@atcicdi evocare le

memorie in questione e agjzzare i risultati relativi alle interazioni con gli

elementi di cui som@ inserendo il tutto in una struttura lineare e coerente. |l

compito principale del nucleo emtivo del Sé € quello di operare una sorta

di coordinazione tra le diverse immagini mentali che si palesano all& cogn

zione, operazione messa in atto sia dedlgeccia cerebrale che dalle diverse

componenti del tronco encefalico. Una regione particolarmentevalta in

questo percorso operativo € proprio il talamo, ad esempio, anche in funzione

della sua collocazione cerebrale (in quanto posizionato tra fecciar ed il

tronco encefalico) cosi come la corteccia temporale mediale, la corteecia m
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diale prefrontale, le giunzioni tempeparietali e le regioni postomediali
della corteccia stesg&lVright A., 1997) Le strutture appena menzionate-ra
colgono e codlinano le conoscenze precedentemente immagazzinate, pe
mettendo la ricostruzione lineare di esperienze vissute incluse quelieerel
alla propria biografia cosi come quelle relative ad aspetti genetici e quindi di
tipo non esperiwiale.

3. Ruoli delk corteccia posteromediale (PMC)

Diversi studi in letteratura suggeriscono cdmeorteccia postemediale
sia coinvolta in modo diretto nei processi coscienti in particolare in quelli a
to-referenziali. Da un punto di vista funzionale essa riceve sebial
elettrici dalle regioni sensoriali associative di ordine superiore e da quelle
premotorie. La PMC ha delle connessione anche con i nuclei subcorticali
coinvolti in modo diretto con la consapevolezza cosciente, i processi attentivi
e nella produzinedi routines motorie (Wright A1997).

Il link funzionale che unisce la PM&li stati coscienti & rappresentato

dalla capacita che essa possiede di assemblare le informazioni relativa al sé

auobbi ografi co. Attivit?” morterea pesonade s ensor i al i

vengono probabilmente elaborate prima in alcune regioni preposte aio (co
ticali e subcorticali) e successivamente il prodotto di tale procedura iviene

noltrato in zone convergenti e divergenti delle quali la PMC rappresenta il
candidatoprincipale (in funzione anche delle numerose interconnessione che
essa ftrattiene con altri distretti cerebrali adiacenti). In base a quanto detto,

quindi, & chiaro come la PMC possa rendere possibile lo stabilizzarsi di un

largo rumerodi conoscenzenorostante esse occupino uno spazio cerebrale
relativamente ristretto. La posizione anatomia della PMC, inoltre, si dimostra
cruciale proprio perché prossima alla linea mediana interemisferica; circ
stanza ute a renderla una stazione eccellente per la dtivité divergente e
convagerte (Damasio A., 2010).

4. PMC ed attivita onirica

A questo punto & bene prendere in esame i legami funzionali e neudro an
tomici che una regione cerebrale cosi polivalente come la PMC, ietiatti
con due elementidellacogre i one umana: il sonno
nota Default Mode Networlpotesi scientifica secondo la quale anchengqua
do é a riposo il cervello mantiene attive alcune delle sue regiororaiche
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che diminuiranno la loro attivita nel momento in digoggetto mettera inta
to processi attentivi diretti ad un task specifico

Per quanto riguarda il primo step & opportuno sottolineare come-la ¢
scienza subisca un forte decremento durante il sonno ad onde lente (rilevate
tramite elettroencefalogrammapto anche come {REM (nonrapideye
movement ) . I n qguesto stadio deli- sonno | dattiyv
cativamente ridotta anche in altri distretti cerebrali soprattutto a livello del
tegmento tronc@ncefalico, del diencefalo (talamo e ipotatgrfa corteccia
prefrontale mediale e laterale, quella cingolata anteriore e la suddetta PMC
(MaguetM., et al. 2005.

Contrariamente alla fase-REM, durante la controparte REM ramtante
si verifichi un eguale decremento di regioni analoghe alle pretetia le
quali la corteccia prefrontale dorsolaterale, la PMC sembra andare incontro
ad undbéattivazione maggiore rispetto alla prec
un alto valore funzionale durante la veglia, basg@mte il sonno ad onde
lente e interradio nella fase REM (la cui attivita esfalografica ricalca in
parte quella della veglia). Se siamo portati a credere, quindi, che il sogno
rappresenti una qualche forma di manifestazione del Sé (attraveiswola
cazione di immagini mentalnonostant@sso non sia del tutto paragonabile a
quello tipico della veglia cosciente, &€ bene ricordare come in entrambi i casi
il sistema erebrale sembra far ricorso alla medesima regione cerebrale che
con le altre dirige il susseguirsi di stati costiela corteccia postero mediale

appunta

5.La PMC e la Default Mode Network (DMN)

Come detto precedentemente la PMC svolge un ruolo importante anche
all a | uce d &dfduldMode Nebverk Svildppdtal da Marcus
Raichle(2008)essa dimostra come i sogjeion coinvolti in task richédenti
forme attentive specifichelcumoregiomii no comunque |
cerebraljle stesse che subiranno un notevole decremento nel mmmecui
il proprio detentore dirigermresentedattenzi one s
nell 6ambiente circostante. Detto in altri ter
zone di attivazione costante anche nel momento in cui non é costrette a svo
gere un compito specifico. Tra esse va annoverata soprattutto la corteccia
mediale prefrontea, seguita dalle giunzioni temporoparietali e dalla nota co
teccia posteromediale (PMC) tutte regioni altamente intexesse tra di loro.

Lo stesso Raichl e h a evidenziato C 0 me | 6atti
network cerebrale rappresenti uno statoefadlt, interrotto nel momento in
cCui il soggetto distoglie | 6attenzione dai pr
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nel mondo esterno. In compiti che richiedono una capacita regolativa interna,
infatti, (come nei processi attentivi auto referenziali, gatotivi e ripescg-
gio di informazioni autobiografiche) non si verifica un decremento della
PMC che mostra valori nella norma. Cio depone a favore della tesi per cui
essa possa fungere da stazione integrativa e coordinativa di alcuni contenuti
mentali chem virt di questa attivita rimane attiva per la maggior parte del
temp o, anche quando il soggetto non
che richiedono risorse attentiimportanti (Damasio Aegt.al.2000).

Per concludere, quindi, & bene sottolinezyme la PMC sia la candidata
funzionale per eccellenza alla gestione dei processi coseiecttie in virtu

dell 6influenza che essa esercitea sul
braledidefault I n particol are per gstdaimt o con
tobiografci,a t t i mot or i e sensoriald@ Ih-egat.

temente mappati nelle regioni cerebrali appropriate) vengono trasferti a st
zioni utili al processamento di tipo convergente e divergente dahlila
PMC rappreenta il sito maggiormente coinvolto anche alla luce déllerde
interconnessioni che essa intrattiene con altre regeneibralidi controllo.
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1. Introduzione

Scopo di questo paper € introdurre ed illustrare i principali obiettivi del
progetto Scube (Online Rolplay games for enhancing Soft Skills within

Social Enterprises) recentement f i nanzi ato all éinterno del Lif e

Programme Leonardo da Vinci presso | duniversi

cube nasce con | o scopo di dinefpéronder e | duso d

contribuire alldidentificatfconpetenzee mi gl i or amen

personal.i e relazionali trasversali) nell dambi
Il numero delle SE in Europa € notevolmente cresciuto negli ultimi anni.

Le SE esistono in varie forme in molti paesi europei. Nonostante la diversa

natura legalehe le regola e gestisce, le SE risultano accomunate da sna mi

sione sociale che si esplicitaenell dintervenir

gui'ret ér esse ¢ene laprbmoziotheumbna e lintegrazin i t ™ 3

ne sociale dei cittadini at.tpringipak r so una serie

beneficiari possono essere individuati in diversi gruppi sociali quali ninora
ze etniche, grsone con disabilita, prive di lavoro, con un passato di abuso di
alcool e droga, ecc.
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Le SE sono chiamate ad affrontare sfide riguardanti da un lato la capacita
di gestire e sostenere |l a redditivit”™ commer ci
dei loro inerventi. Sono inoltre notevoli i problemi riguardanti il limitato
controllo delle offerte sul mercato, la possibilita di ottenere finanziamenti,
| 6assunzione e |l a gestione del i-personale coin
chiede | 6acqui s icarplenmeetareedi coropetenze itelcru p p o
che/gestionali (hard skill) e relazionali (soft skill). E stato rilevato cheagesti
ne e management delle SE sono spesso affidati a persone che mancano sia di
una consolidata esperienza in campo commerciale che nellegsfaianale
piu esplicitamente legata agli aspetti di comunicazione e relazionate (Ha
ding, 2010). Inoltre, le dimensioni ridotte e la scarsita di risorse rispetto alle
altre imprese, comporta spesso un accesso molto limitato alle opportunita di
formazione.
Obiettivo del progetto € diffondere I'utilizzo delle simulazioni per
| 6apprendi ment o bas aflag, alle wdopoedi fdrnree ni c he del rol
unbdopportunit”™ formativa per | @ sviluppo dei
no all'interno delle SE in modda assicurare la trasferibilita dei comport
menti e delle competenze apprese a problemi, situazioni e contesti dé¢dla rea
quotidiana.
Tale obiettivo sar”™ raggiuntoi-attraverso | 6u
mento al nuovo contesto delle SE, di unorsento per la simulazione della
comunicazione multiplayer in ambiente 3D (EUTOPIA), sviluppato dal D
parti mento di Scienze Relazional: del Il 6Uni ver s
EUTOPI A ~ stato wutilizzato con successo nel
alla negoziaipne e alla risoluzione positiva dei conflitti in tre Paesi: Italia,
Cipro ed Irlanda (Delli Veneri et al.2010).
Il progetto SCube si propone quindi due obiettivi strategici. Da un lato,
esso vuole introdurre una metodologia formativa per creare e raiglite
competenze relazionali dei principali attori coinvolti nella gestione delle S
cial Enterprise (SE) cosi come di coloro i quali operano direttamente $ul terr
torio per adempiere specifiche funzioni a sco
una strategiarticolata per la diffusione e la promozione degli strumenti di
formazione e apprendimento, non solo rispetto alle SE, ma anche ad altre
piccole medie imprese con simili missioni aziendali.

Negl i ul t i mi anni | 6uso deipriegd-oc hi di si mul a
|l estre esperienziali.i per | 6apprendi mento ha 1
crescente negl:. ambi ti dell a formazione e dell

Attivita formative di tipo esperienziale centrate sul soggetto in quanto
protagonista del |abafpgpwcernidrieneapp mr ad aia nai AiLearn
doingo. Gli scenari di apprendirmento saranno

re situazioni di vita reale cosi da facilitare la trasferibilita dei comportamenti
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e delle competenze apprese nella realta quotidiana. Svolgeeaut t i vi t © al | a
base di una conoscenza, in una situazione che si avvicina alla simula&zione r
al e, i modo migliore per acquisire quell a

strumenti di simulazione educativa quali gli EMORPG in quanto caraterizz

ti da un éevato grado di interattivita e comunicazione consentono di creare
delle vere e proprie classi virtuali in rete, promuovendo esperienze dnappre
dimento collaborativo.

2. Metodologia

S-cube si propone di testare il sistema EUTOPIA sviluppato in ureprec
dente progetto Leonardo EUTORMT, individuare e implementare g-
dattament. met odol ogi ci e tecnol ogi ci per | 6
| 6efficacia formativa e |l a validit”™ metodol ogi
EUTOPIA e un ambiente online in 3D per giochi di ruolo, basatgi su
EMORPG (Educational Multiplayer Online Role Play Game). Attraverso
questa piattaforma i formatori possono creare scenari di apprendimento vi
tual i personali zzat i ipantasimulénp a tiselvomo d e i qual.i i
una specifica situazione intarrai temi della mediazione interculturalere i
terreligiosa. La metodologiadhttica utilizzata € di tipo blended e prevede il
susseguirsi di momenti di formazione in aula e momenti di-agprend
mento.
Scube ha | 6obiettivo ddi Eeagtoen caerael | l6&Ganbp It ioc a
delle SE e di diffonderlo in Paesi diversi in cui e stato testato e per i quali &
stato realizzato. Il prodotto sara testato in network di SE in Inghilterra; Irla

da e Germani a. La costruzionend-e | 6identifica
ment o, sar” preceduta da wundéattenta anali si d
scopo. Oltre a rivelare |l e esigenze formati ve

ddlo sviluppo dei soft skill, fornira gli elementi chiave per la costruzione e lo
sviluppo di un nedello generale delle competenze per le SE. Il Modello delle

Competenze rappresenta | 6approccio di riferim
dei soft skills.
Risultati preliminari dell éanalisi dei bisog

cluster intorno ai qualiigostruira il percorso di formazione riguardanode c
siddette competenze intra ed interpersonali quali, comunicazione, leadership,
negoziazione, gestione del sé, flessibilita mentale, ecc.
La costruzione degli scenari di apprendimento cosi come la oletpal
formativa si ispirano agli approcci del costruzionismo e costruttivismo, e piu
specificatamente all éidea che el fare, | 6espl
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stra virtuale della simulazione possono avere una funzione importante nello
scaffolding cogitivo ed emotivo.

Gli EMORPG rappresentano il terreno in cui si incontrano le tecnologie
per | dapprendi mento e | a metodol ogia del gi oc
formativo applicazioni utili soprattutto per
sociorelazim a | i . Moreno intu?3 per pri mo il val or e e
della drammatizzazione e defini con il nome di "tecniche di role playing" le
applicazioni in campo formativo dei principi del teatro della spontaneita, da
cui ebbe origine lo psicodramma. Ngochi di ruolo online abbiamo a disp
sizione un nuovo strumento che permette di i n
sviluppo, del | e tecnol ogi e per- | dapprendi men
relazionali caratteristici dei giochi di ruolo.

La tecnologia EMORPG conge a piu individui di partecipare simat
neamente, in tempo reale, a sessioni di formaziodebom e nel Irbambi ent e vi
tuale 3D. Oltre alle normali funzionalita MORPG, il software prevede fu
zioni aggiuntive che consentono al formatore di strutturare wogintene-
nire durante la sessione di gioco, registrare specifiche fasi di gioco, eondiv
dere le registrazioni e gli appunti con i giocafmrimandi. Cio porta un vat
re aggiunto al processo formativo, in quanto formatori e formandi possono
confrontarsia posteriori analizzando le dinamiche intervenute nella sguazi
ne. Il sistema permette ai formandi di plasmare il proprio personaggio e di
strutturarne | desperienza con | a mediazione de
per mezzo dei quali si puo interegyicon gli avatar che rappresentano gli altri
partecipanti. Gli strumenti messi a disposizione consentono la comunicazione
tramite chat <che si a c c overpadi qualialee-al | 6utili zzo d
spressioni facciali, i gesti, la modifica del tono delhee.

3. Conclusioni

Il gioco di ruolo & una metodologia didattica particolarmente diffusa nei
cont esti di formazione. L6i mpi ego degl i EMORPF
sponde all 6esigenza di creare opportunit? di
possa fornireschemi interpretativi flessibili che consentano di entrarepn ra
porto con la realta con cui ogni giorno personalmente e/o professionalmente

ci S i confront a. Lbesperienza @i EUTOPI A ci h
tiva degli EMORPG come sistema di simzitane ad agenti reali, ispirato al

concetto di fapprendi mento attraverso | 6desperi
persone in carne ed ossa e | dunico aspetto da
scenario in cui farli int efawiggrafim. Ldéambiente

con la quale costruire diverse situazioni di apprendimento in cui gli attori
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principald@i del processo sono iMm formatore e g
biente, gli utenti possono impersonare uno tra i possibili avatar e calarsi nei
divers scenari di apprendimento di volta in volta proposti dal formatore. La

riproduzione di situazioni di vita reale in ct
virtuale, possono intrattenere comunicazioni e interazioni reali fa si clie le d

namiche del sistemaonrn si ano facil mente ptedicibili, ma
tendo | utente in situazioni clkee non hanno so
vono essere scopert e -cubet miraaavteasferi®@ | 6 esperi enza
| 6efficacia del prodott ol 6EaUNMbAPtIOA dae Itlees tSaE nee | a

a tentare nuove applicazioni della metodologiaagning a nuovi contestos
ciali e a diversi ambiti professionali.
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Elementi per un modelloognitivo del piacere estetico
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1. Introduzione

Nelle scienze cognitive si lavora con due defimidi piacere estetico
(PE).Con la prima si intende il PE in senso gene(BIEG) undesperienza
soggettivamente piacevole relativa a un oggetto senza che vi sia la
mediazione di ragioni e argomenti, esperienza che si traduce in giudizi di
daily beauty quali i giudizi di piacevolezza, gradimento, predilezione. Nella

seconda definizione il PE & inteso in senso specifie&S) e viene

esplicitamente coll egato con Cigdii oggetti est
riferisce a wundesperiaquelad prpseguiietla va i | cCui se
relazione con | 6doggetto, di caverne di pi %eé,
sensoriali, ma per i significati suggeriti: I
conl 6espansione del s i).dnestd contrébtita ha {oc f r . Frijda 2
saopo di fornire alcuni elementi essenziali per delineare un modello cognitivo

di entrambe le versioni di PE.

2. Il PE come metavalutazione affettiva

Al l 6interno dell e scienze cognitive di sol it

val utazi one: sdl é lafcdgeitive evaluatioref(p @chsaere
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Gross 200p . Nella sua forma tipica, l a prima =~ coc
soggettivamente provata, piacevole o} spiacevole, prodotta
dall autopercezione di una reazione somatica

dalla percezione di uno stimolo esterno. La seconda € costituita da credenze
sui mezzi disponibili per raggiungere uno scogio. Castelfranchi 2000
| dati indicano che la valutazione affettiva pud intervenire nella
metacognizione come segnale dellotsta del | a conoscenza dell 6ind
nella forma deifeelings of knowing(cfr. Schwarz e Clor&007). Come ¢é
noto, i processi di elaborazione sono accompagnati da alcuni parametri
interni che segnal ano | 6accessibilit” del | &i
rapiditd con cui viene alla mente, della quantita, della pertinenza e della
correttezza.Questi parametri determinano la faciliteaée e la fluidita

(fluency) del | el aborazione. I n guanto associ at
nell 6identi ficazi @delosemolo,euesteaultimeasbtnegor i zzazi on
mar cate positivament e, ossia innescano unbesry
positivo. Tale esperienza, interpretata in automatico dai soggetti come
indizio/dato che segnalan linel a qualit”™ e | 6efdiicacia dell 6el

primo livello, & alla base dei sentimenti della conoscenza.

| dati mostrano che il PEG e urdarma di metavalutazione affettiva,
funzione della dinamica di processamento propria del soggetto percipiente,
piu precisamente della fluidita di questo prooefdr. Reberet al 2004).
Come effetto della fluidita, il PEG pud essere attivato da un ampio corpo di
processi mentali che possono riguardare
all e operazioni per il riconosci mento del | &
| 6el aborazione <concettuale (relativa a
significato dello stimolo); sia stimoli privi di significato (per esempio -non
parole) sia stimoli significativi (per esempio facce); sia stimoli con contenuti
positivi sia con comnuti negativi; sia stimoli con meno informazione
(semplici) sia con maggre informazione (complessi).

In questo quadro il PESyuale forma di metavalutazioraffettiva, &
simile ai meaningfulness feelingsQuesti sonoindizi fenomenici che
segnalano prageta rilevanti dello stimolofuori dal focus della coscienza,
operano comé&inge feelingc a p a c i di guidare |l a dinamica dell
concorrendo a indirizzarne lo svilupfcfr. Koriat 2000) Allo stesso modd
PES rappresenta un indizio fenomemin c he segnala | dal
del |l doggetto estetico c 0ome Poehée d
| 6esplorazione dell doggetto estetic
ma procede in sequenza, le nuove associazioni e i nuovi signifiadindbili
richiedono ulteriori processi di integrazione. In questo senso il PES non
rappresenta solo il segnale di un alto grado di integrazione realizzato, quanto
il segnale di un alto grado di integrazione ancora da realiZid&?&S non é

ta organi z
i associ az
O non pu,
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tanto una razione di soddisfaziongost factum(come il piacere intellettuale)

che segue wundintegrazione gi’ avvenut a, ma u
affettiva che, sulla base dell el aborazione |
guidare | 6espl or azitoesteteo.successiva dell 6ogge

3 .La dinamica temporale d€lE

Léel aborazione degl:i stimoli erappresenta un
steso nel quale si distingue un early e un late accésd.igberman 200y
primo & caratterizzato da operazioni automatiche, basatelsdi nf or mazi one
subsimbolica, governate dalla logica associativa, risultanti in discriminazioni
approssimative. |l secondo & caratterizzato da operazioni deliberate, basate
sull é6informazione simbolica, governate dall a |
significati complessi. | fenomeni affettivi vengono elaborati presto nella c
tena del processamento, sin dalle prime fasi della percezione (anche-sublim
nale). Nelle fasi successive della percezione e della categorizzazione, una piu
ampia disponibilita di coelati cognitivi consente di elaborare in modo piu
appropriato l'informazione affettiva e di codificare in modo piu precisi il s
gnificato affettivo dello stimolo. In questa dinamica, i fenomeni affettig-po
sono entrare in forme di ragionamento sia eignssia consequenzialefr.
Camereretal. 2005)
| dati sperimentali raccolti a proposito della percezione di quadri confe

mano che anche | desperienza estetica funziona
stadi, in cui un primo sguardo (anche solo di 200/300 fosnisce
undi mpressione gl obal e, sia deledla struttura ci

tica, guidando la fase di scrutinio successiva, costituita da una sequenza di

molteplici esplorazioni relative alle relazioni e ai singoli elemetfii. (Lo-

cheret al 2008. In tale dinamica temporale il PE non costituisce semplic

mente una reazione immediata, ma un processo affettivo che si dispiega lu

go un continuo che va dall'accesso primario al secondario. Nella prima ve

sione (PE1), & una metavalutazione affaitindifferente ai contenuti, sens

bile esclusivamente agli indizi strutturali del processamento. In questo senso,

~ innescato dall 6organizzazione strutturale i
dai contenuti che questo presenta. Nella seconda versiong (@Bl farsi

sempre pi% ampio ed esteso del h-6el aborazione
terpretazione di contenuti complessi, profondi e illuminanti. Da questo punto

di vista, la relazione tra elaborazione cognitiva e PE & simile a quellache c

ratterz za gl i stati déani mo (mood) . Ri spetto alle
non sono legati a una causa saliente e a uno stimolo preciso. Per questo si r
velano molto pervasivi: influenzano | 6el abor a:
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po di giudizio €fr. Forgas R07) . I n analogia con gli stati d o
non € piu causato come il PE1 da singoli processi di integrazione, costituiti

dall é6interrelazione tra una determinata antic
integrazione) e una determinata integrazione ttaéféanente raggiunta), ma

dall "insieme del processo di interazione con

dalla coscienza affettiva, non tradotta in rappresentazioni simbolichei-esplic
te, che, alla luce delle precedenti esperienze di integrazione, lo scambi
anticipazione e integrazione, tra associazioni e significati scoperti enda sc
prire & indefinitamente aperto e pud essere ulteriormente reiterato in rapporto
allo stesso oggetto. Il PE2 coincide con un processo di propagaziame di i
formazione affettia di segno positivo che determina uno stato di benessere
diffuso e duraturo, nel quale si sente che la curiosita, il bisogno di spiegare, la
ricerca del sapere e della conoscenza possono essere indefinitameite sodd
sfatti.

4. La multi realizzabilitadel PE

Mol te controversie allodéinternm delle discuss
no essere risolte ampliando le tesi proposte con ulteriori dati disponibili. In
pat i col ate possono essere affrontate |l e quest.
(che produce esperige negative, come accade per le opere relative gha ra
presentazione dei campi di concentrament o) e
produce nessuna esperienza fenomenica, come accade perele opez | | dar t e

concettuale) (cfr. Danto 200#)ostrando come il PBon si realizza sempre
nella sua forma prototipica (valutazione di segno positivo che produce

undattivazione intensa).
Per quanto riguarda | 6arte disturbante, i da
valutazione affettiva sono-rappresentati a diversi liveli del | ,asse neural e

cosicchéo stesso stimolo pud essere oggetto di processi di valutaziote affe
tiva distinti, con tre esiti. a) Attivazione reciproca: lo stimolo ha effettioepp
sti sulla positivita e sulla negativita. b) Attivazione disaccoppiatatifoolo
attiva solo una valutazione positiva 0 solo una negativa. extG@zione
non reciproca: lo stesso stimolo aumenta o diminuisce insieme e caatemp
raneamente sia l'attivazione della positivita sia della negafofitaBernston

e Cacioppo 2007Nel | 6arte disturbante Iteea metaval utazio
zot i po: | 6attivazione della posagtivit"™, dovut a
compagna all éattivazione del | amatnegati vit"™, do

che producono un 6taziopeedisorientamento,d@sean-f r a mme n
za,orrore.

77



A cura di Marco Cruciani e Federico Cecconi

Per quanto riguarda | édarte anestetica, al cur
tazione affettiva pud operare in modo del tutto inconscio, senza esseae verb
lizzata e, soprattutto, senza essere correlata ad alcuto sdggettivo. Qe-

sto affetto inconsapevole resta comunque dispc
modo da avere influenza sulle frasi successive
tamento €fr. Winkielman e Berridge 2004. Nel |l 6arte anestetica | a ¢
dellametavalutazione affettiva resta operante, in modo tale perd cheet cont

nut i rappresentat.i inibiscono lebattivazione di
vabile
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1. Introduzione

La robotica evolutiva (Nolfi S. & Floreano D. 2000) & stata proposta in
origine come una metodologia per @uhtizzare la struttura e la funzionalita
di un sistema di agrollo (in gerere una rete neurale) per robot autonomi. Ma
da circa una decade la robotica evolutiva é diventato anche un metodo per a

frontare ricerche su come | 6ambiente e | b6evol
comportamenti. Le reti neurali utilizzate nei robot, viste eam piccolo i
stema nervoso che permette ad un robot di i nt e

costante, nella loro semplicita rispetto a cervelli di animali evoluti, pesmett

no, comunque, di analizzare ed affrontare in maniera minimale (essenziale)

problemi di base come le motivazioni (Ruini F., Petrosino G., Saglimbeni F.,

Par i si D. 2010) , | 6attenzione (Petrosino G.,
(Parisi D., Petrosino G. 2010), il learninbugi, E., Quinn, M., and Harvey, I.
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2002 . Dur ant ediunéigema hevaso d» uneobot, vengonesel
zionate le reti con pesi di connessione tali che permettono al robot di interag
re e quindi di comportarsi nel migliore dei modi in un determinato aitie

Per guanto riguarda | 6appirse afidament o, mol t o
all 6evoluzione per fare in modp- che | e strut
prendere vengano modell ate per adeguar si al |

usati algoritmi o regole standard, metodi di apprendimento dove spesso ¢ |l

ricercatore st&so a decidere il metodo con cui il robppeendera durante la

sua vita. Quello che proponiamo non € un modello di agdpreento, ma un

modello di neurone la cui funzione di attivazione si pué modificararde la

vita del robot in base alla sua esperie&. Ma le regole con cui avvengono

queste modifiche, dipendono da una serie di parametri che sono parge del g

notipo del robot e che quindi evolvono e si modificano durante le generazioni

in relazione all 6ambiente i vestecnai il robot vi v
rone fiLearning Unitodo (LU).

2. Learning Unit

Possiede dei siti sinaptici dove arrivano le connessioni provenienti da
neuroni presinaptici; in questi siti soncepenti un certo numero di recettori
responsabili del | 6 eihdpticcedl d huemeradderece 6 azi one del p I
tori di ogni sito pud modificarsi durante la vita. Ietado con cui si modifica
la recettivita sinaptica e ispirato ad una serie di meccanismi biologici quali:
regolazione dei recettori AMPRs , gestione delle soglie di LTé&d LTD
(Bear, F. and Malenka, R. C. (1994), Synaptic Tagging (Frey, U. and Morris,
R.G.M. 1997), Synaptic Sliding Threshold (Migaud, CharlesworthmDe
pster, Webster, Watabe,akhinson, He, Ramsay, Morris, Morrison, O'Dell,
and Grant, 1998). Quando un nene presinaptico si attiva, oltre ad influe
zare | 6attivazione di uinapticolchk,unidcesils ci a una tr acc
neurone presinaptico e la LU (synaptic tagging). Questa traccia che-+appr
senta una quantita di molecole, diminuisce nel tempereesa segnalare un
sito sinaptico dove & avvenuto un evento. Se la LU si attiva e la sua attivazi
ne sipera una soglia LTP, allora tutte le sinapsi che contengono una traccia
verranno potenziate, ossia i il numero dei recettasenti nei siti interessia
aumenterd in proporzione alla quantita di traccia presente nel sito. Se
| 6attivazione della LU — al di nsotto di una s
no. La soglia LTP da oltrepassare € pero sinaptico dipendente (slidiag thr
shold), ovvero: se un sitanepico aumenta la propria recettivita, la soglia
LTP relativa aumenta; questo fenomeno evita problemi diazidmi (Abbott
and Nelson 2000). La soglia di attivazione di una LU, le soglie LTP ed LTD,
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il modo in cui di mi nuiilsdeceemdnta detlaera c c i a, | 6i ncre
cettivit”™, sono tutti parametrsaain evoluzione.
detre le regole di apprendimento nel caso ce ne sia bisogno.

3. Setup degli esperimenti

Abbiamo fatto evolvere dei robot in due ambienti differenéidiante il st

tware Evorobot* Nolfi, S. and Gigliotta, O. 2010Nel primo anbiente (A)

sono presenti dei 10 token verdi di cibo energetico disposti a caso con sapore

dolce, se il robot con il suo corpo tocca un token questo scompare eaicomp

re altrowe ed il robot acquista una unita di energia. Nel secondo ambiente (B)

invece ci sono due tipi di t ok @an: 5 verdi e 5
zione, in maniera casuale, viene asatocun sapore al colore del token. Se il

robot cattura un token cahsapore dolce acquista una unita di energiap-me

tre perdera una unita di energia catturando un token amaro.

Un robot possiede due coppie di sensori in grado di percepireilagnasdei

token nell dambient e, ogni coyepea =~ relativa a
blu) ed alla sua posizione rispetto alla direzione debt (sinistra e destra)
ed alla sua distanza. Léattivazione dei sensor

0 ad 1. Altri due sensori forniscono abot il sapore relativo al token toccato
(dolce o amaro), un sensore di sapore si attiva ad 1 quando avviene un token
viene toccato. La parte sensoriale € connessa ad uno strato interno composto
da 4 neuroni con attivazione logistica e da 4 Learning Unit. Questo strato e
connesso a due neuroni togd i quali permettono al robot di muoversi
nell 6ambient e.
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neuroni motori

|®@|

neuroni interni Learning Units

oo

IOOI

sensori vista SEensori sapore

figura 1. Rete neurale

Il genotipo di un robot contiene tutti i pesi delle connessioni, dei bias e dei
parametri di funzionamento delle LU. Una popolazione iniziale composta da
100 robot con gnotipi generati a caso, € stata fatta evolvere per 500agener
zioni (ambiente A) e 1000 generazioni (ambiente B). Ogni robot vive da solo
una epoca composta da 8000 timestep, i primi 20 robot di una popolazione
con fitness piu alta (energia acquisita) giemanno 5 figli con probabili m
tazioni del 2% di ogni bit del |l oro genotipo.
10 repliche con diversi valori casuali di genotipi iniziali.
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4, Risultati

In figura 2 sono mostrate le curve di fithess dei nalasperimenti.

250
200 A
§ 150 A
& 100 -
50 4
—|) 5t nannnnnnnne QY EFAGE
0 T r T T v
i] 100 200 300 400 500
generations
ambiente A
100
e T ——erry
o0
b=
0 ;
1 100 200 300 400 500 600 720 820 920
generations
ambiente B

figura 2. Curve di fithess dei due ambienti. Media di 10 repliche
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| 6apprendi menoperatld ur ant e

un semplice Learning Test in grado di contare i token raccolti tutaroro
vita divisa in blocchi di 200 timestep. Per i robot evoluti in ambiente Be-a m

t - epoca

(4000

a bshpora.mo i nver

ti mestep)

figura 3 si vede come i robot ad inizio vita imparano a magiare i token verdi
(dolci) edad evitare quelli blu (amari), invertendo poi il comportamento a

con | 6evoluzione un si

| a
tito |

ficato

meta vita. Il sapore actpit a

gni

di punishment ed i robot devono assaggiare il cibo prima di capire di quale

tipo di token devono cibarsi durareloro vita.

—o— Green Token

—— Blue Token

f
r

i
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g
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life blocks

Dat i ottenut.
diverse dell 6ambi
numero di token raccolti.

ura 3.
che

medi

ando
ent e

Effettuando dei test di lesionamento dei neuroni sap@tyralmente i robot
non sono piu in grado di apprendere il giusto comportamento, ma con i robot

B.

i best
I n asc

robot
i ssa

evoluti in ambiente A otteniamo un risultato diverso. In figura 4 sono azostr

ti i dati relativi allo stesso Learning Test @ffeu at o

sul |l 6uldti

ma generazi o

alla decima generazione. Il test e stato fatto anche lesionando i senseri sap

re.
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eaten token:
()

2 1 —o—generation=10 . —
——generation=10 with taste lesioned
—&—generation=500 )
—+—generation=500 with taste lesioned

0+r—r—Tr T r T T T T T T T T

0 5 10 15 20 25 30 35
life blocks

figura 4. Dati ottenuti mediando i best robot di 10 repliche diverse
del |l 6ambiente A, nell dultima e nella deci ma g:¢
di vita, in ordinata i numero di token raccolti.

Quello che notiamo & che nelle prime generazioni il sapore viene usato come

rinforzo, infatti lesionando il relativo sensore, i robot imparano meno. Invece

nella generazione 500 nmnbortragedirecdni f ferenza di a
sentire il sapore. Questo suggerisce che nelle prime generazioni il segnale del

sapore aiuta le LU a generare una assamiazira vista e token migliorando

la capacita dei robot a raggiungere un token. Ma poi, siccome

| apprendi mentor dlae uemd ciolstoi hbempel | ambi ent e &
pore dolce, vengono selezionati i genotipi che innatamente vengono attratti

dal verde. Nelle ultime generazioni rimane solo un apprendimento di tipo

sensibilizzazioneei confronti del colore verdettenuto trarnte i soli sensori

vista.

5.1 robot in laboratorio

Abbiamo ora inserito i robot (best ultima generazione di 10 repliche ev
luti in ambiente B) in un laboratorio e li abbiamo esamiratefido dei test
di condizionamento operante nei confronti di stinmautri (token di diverso
colore) che i robot non hanno mai visto dueala loro evoluzione e durante
la loro vita. Abbiamo ottenuto cosime di apprendimento (figura 5a) e di
estinzione (figura 5b), aversivearning (figura 6), risposte condizionate i
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funzione dell édintervallo di tempo fra RC e SI
virtuale, un token di colore grigio (stimolo condizionato per generare la r
sposta condi zionata) =~ posto alo-centro. 1 r ot

versi e quando il tokegrigio viene toccato per caso, un token verde (stimolo
incondzionato) viene posto di fronte al robot.

5
4 4
£
3
3 31
g
s 27
)
S 14
[ e e T T o o B B et e T R
- L (2] o) ~ ~— Lo o o) P~
~ = o o o) o
life blocks
a
5
£ 41
g
® 3
g
2 12
Fy
5
D B3 A X I L R O P R Y S BV A L R O R R W L)
= L [83] om P oo Lo (23] ] P~
— -~ (o] (o] o™ o) "
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figura 5. (a) Condizionamento operante, il token grigio viene toccato
con frequenza sempre maggiore. (b) a meta esperimento il reward (token
verde) non viene piu fornito
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figura 6. Condizionamento operante, il token verde (reward)
@ sostituito con un token velenoso
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figura 7. Condizionamento operante, quando i robot toccano il token
grigio, il reward (token verde) viene fornito con ritardinggre maggiori.
ISI=interstimulus interval in time steps.
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0. Introduzione

Vernon (2006) suggerisce ididividuare un consenso {Dogritive Vision
nella ricerca di capacita e attributi nimzionali per un sistema robusto e
adattivo.

Questo contributo presenta una teoria informale di capacitatipezce
motorie corrispondenti alle proprieta spazialidereniche dgli oggetti, vale
a dire ai percetti la cui struttura e studiata in feaontogia della percezione.
Infine, se ne illustrano alcune implicazioni rispetto alle teorie cognitiviste e
sensomotorie.

1. Spazi delle apparenze e dei movimenti.

Lateoria € basata su Husserl (1973) e Smith (189B)piega una noat
ne di spazio astratto ispirata a Gardenfors (2000) considerata da Chella, Fr
xione, Gaglio (2003) utile per analizzare, formalizzare e implementare
| alchoringpercettivo.
Uno spazio corettuale e uno spazio metrioedimensionale di qualita in
cuiXi 1 0i nsi emei-edseiimav adliomein sd eoInlg® qual i tativa pe
connl N. SiaA lo spazio astratto delle apparerte | | 6 ambi ente dell dagent e
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Esso rappresenta apparenze come quantitadservabili variabili in modo
continuo.A € lo spazio delle proprieta spaziali fenomenichglidbggetti, in
cui le apparenzal A cona{k;,e ,g} sono individuatedai valori delle segue
ti dimensioni:

i K: campo visivo;

I E: estensione;

T Q: qualita.

I componenti diK, E, Q, collegati da relazioni specificabili, sono rileva
ti per far emergere le proprieta spaziali degli oggetti. Tali relazioni, qualific
te dalle tesformazioni esposte in seguito, consentirebbero di individuare la
distanza tra due o piu parenze candidate a essere raggruppate come aspetti
di uno o piu oggetti.

K e semplicemente connesso, in sé congruente, finito e delinttal®.
S|gna estensioni @il A con proprleta geometnche TKae E vale la relazn-
ne: E{(e 8, €n)} elemplono K{(k. K, €n)}le ogni alterazione degli uni
comporta una variazione degli altri e viceversa.

E{(e..6, € n}eono reciprocamente delimitati da margini da cui sono
scomponibili in parti che a scale inferiori, entro una cedglia, appaiono
autonome.

K ne fornisce un ordinamento stabile per posizioni. Per ogni scémpos
zione disgiunta del campo: i punti forniscono luoghi per agnche si ¢
stingue per posizione dg ; | ¢; le) parti ottenute sono localizzate fino ai
margini ai limiti di discriminaBita.

K corrlsponde a un continuo bidimensionale: per ogni scsimne di
Ek{(eI .8, € p)}eiottengono margini estesi ulteriormente scomponibili che si
delimitano eciprocamente tramite punti limite.

Q de3|gna gualita (colore, superﬂme) diffuseESuocalizzate irK. Cia-
scuna variazione d rlchledeE{(a 8, én}e ogniel E é dotato di ed-
menti diQ. Quindi, ognigi Qappare irk.

Le quallta contrassegnano [ marglnl B{(e 8 € )} esegregando
(ke,qr E{(e ,8, € p)}distinti individuanoK {(k. k, € )}khe ordinano ¢-
calmente colori e superfici. Questa funzione dipende dalle discontinuta di
Gli elementi diQ si unificano o segremo per discontinuita in funzione del
sottospazm qualltatlvo cuuczpartengono

SianoQ“{(d,, dj, é .1} stto-spazi diQ: q( i , ; designano differenti
qualita (colore, tessituray il grado di qualita dipendenti (per il colore: ton
lita, luminosita, saturazione). Ogqi i . ; € dunzione di elementi definiti di
E. Un elemento dE & regolae se la composiziones;. )*(q( i, )] & pss
semplicitaE(Q) T € continuo in un intorno ;. n). SianoOl 6i nsi e me a perto
di punti regolari diE contenente un intorno di ciascunoCé 6 i ns me me co
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plemenare.C~ | 6i ns i e menti romregolarioperché@ segnati dalle
discontinuitad'( ; | ; che disthguonoey dae ; . | in K,
~ Gli elementi diQ sono ripetibili, mentre i punti d sono rienpiti da un
dci . jalla volta.
Ldéor di n &mequntistabitei
- Q varia senza mutare gane e viceversa,
-l 6inver si one adricoadude Hoeseds@mpntdo; o ne  d i
- la rotazione dajk e qyN€ muta la distanza relativa, non locadzone;
- continuita e discontinuita dp richiedono la variabilita comua diE e
K.
SiaMl o spazio concettual KB hadsettespaziovi ment i del | &
definiti da capacita oculomotorie, cefalomotorie, cefatmcomotorie, b-
comotorie. Ogni sott@pazio € una variet&dimensionalecon sistemi di o-

ordinate le cui trasformazioni ndi vi duano gl i osservabildi de
nell éambient e.

A eM sono coordinati funzieelmente. Glimi M fanno coghere glal A ma

non ne determinano i componenti, né masM'f{‘(m i ,md,, ,n[)} T cond

che designa la dimensione mi M data la trasformazione delle coovdte
ammessa nel sotgpazioi & necessario per wa A che ne & quiti sepaa-
bile.

CiascunM¥{( m", ,nf}, é S)inha associato un indice tempordie, . 1 @ 4 n)
scale diverse.

La coordlnazmne trA e M ¢ efficace perché per un |nd|t‘f‘(eo 1) én)
m’;) & selezionato tra ginl M e estraggy.qtra glial A p055|b|I|per
m(J.,;,,n)Il

- m’y puo essere abbandonato péy. ) .
Quindi, una serie di apparenzeordinate corM¥{( mi,,mdj, é /hm}

designera una linea iA. Cos3® | 6agente sa anticipare | e ap]
pianificare (comportamento attuale, [nodulamipdeilberazione).

La coordinazione funzionale tral M e E((g) i basa sull dassociazio
fissa tra ciascumi M e | 6 K: rpErM'f{(cm A ,md,, ¢ Yinvale sempre
IoordlKkﬁlmk;netn)bltalecheognlm(,)ha valore iper | 6agente r

2. Sistemi e trasformazioni

| sistemi di coordinate d¥l in cui A varia sono i seguenti.

Per il sistema oculomotorio si ha un piano delimitato con punto zero (p
sizione fondamenta degli occhi) e assi albasso, destrainistra con le id
rezioni delle pssibili variazioni dial A.
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Il movimento oculare ampli& con variazioni cicliche dgy e q prese-
vandone le caratteristiche. Infatti,si modifica gradualmente solo dai boedi
in direzione centrgeriferia peray,qche ne entra e fuoriesce. Data la Btab
lita delle posizioni per glE(Q) che le rienpiono, le apparenze acquisiscono
invarianza rispetto K.

Divengono cosi accessibili alcune proprieta. Limitandosi alla rdista
apparente: se una coppiai(e q).(ajkeq)] SCivola dal centro alla periferia per
spostamento d modulom’;, la distanza & preseta.

Cio fa apparire coppie di punti come una configurazione; coraioni
come una serie;Rag, & . a')l (A/~),}; una serie comepparenze di uno o
oggetti di sgi unKcotnril €£p carhcea alld drodidienedel | e | o
Gli oggetti compaiono come varieta di dimensione superiore le cui parti si
mostrano tramital A.

Per il sistema cefalomotorio, satuno spazio cilindrico finito}limitato
per la linea chiusa in direzione sinisttastra della rotazione della testa:-d
limitato per lainea verticale alth as so del | el evazi one dell a test
zero fissato dalle posizioni fondamentale deglinoeécnornale della testa.

Aggiungendovi le inclinazioni del tronco, si hanno i seguemtM :

- rotazione dK: E(Q) preserva la corrispondenza biunivoca,

- dilatazione:E(Q) si espande e contrae preservando la similitudine e a
parendo come un oggetto aitananze diverse. La preservazion&) se-
paragjx e qda cio che non si dilata;

- spostamento per traslazione o rotazione con occlus@pes, scivola
gradualmente e copre m@lmente o totalment&geq La distruzione
ri cost r WEQ) arauso consehté d completarlo percettivamedde;
ta la non ripetibilita dK, cio fa apparire una pna forma di profondita.

- deformazioni:E(Q) si deforma in maniera uniforme o meno. Net s
condo <caso, la variaziond(agianf @ ma sull dappar
)l (A/~),} allo stesso oggetto che non comprende cio che non varia o varia
diveramente.

-rotazione e deformazione intbrno agl:. assi
clica per cui i gruppE(Q) che siappartengono alterano inclinazione e wrie
tamento in una sequenza in cui si occludono in funzione della direzioree di v
riazione per riapparire alla fine del ciclo. A differenza dello spostamento, il
gruppo non preserva la trasformazione lineare delle coordinate e i punti m
di fi cano | 0 defdrneanctma omivocantente Divelisamente dalla
dilatazione, le cui variazioni sono undimensionali e riguardano solo il lato di
un oggetto, ora le trasformazioni faano una varieta bidimensionale tale da
formare una superficie chiusa con indici di tridireiemalita.

Per il sistema locomotorio, si hanno: (i) uno spazio delimitato con punto
zero mobile a partire dal quale & vicino cio la cui serie di apparenze i mod
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fica conM{(m® ,nf}, & % 9%, altrimenti & lontano; (i) uno spazio infinito

con tutti i punti equivalenti: @scuno pud divenire un punto zero par M

periodici e invertibili. Léborizzonte si Spost
come caso limite. Le trasformazioni di coordinate fanno apparire una trid

mensionalita completa degli oggetti e, campando lo spostamento

dell 6orizzonte, dello spazio.

3. Conclusione

La teoria € generalizzabile e soddisfa la richiesta di Vernon (2006) di un
frameworkcomune inCognitive Vision E calibrata sulla percezione umana
dello spazio ordinario, quindiiategrabile con le evidenze della fenomenol
gia sgrimentale sulle strutture del mondo visivo potenzialmente utili per la
costruzione di agenti efficienti (Kanizsa, 1980; Bozzi, 1968, 1989; Vicario,
1973) . mDHAdMson coocattualizzati comeasp astratti. Quindi,
se li si intende come modelli, la teoria proposta pud esserne una dele inte
pretazioni che li soddisfa ma é sostituibile da altre specificabili per agenti a

tificiali.
Come | dapproccio cognitivi pastada i cCui car att
Vernon (2006),Granlund (1999) e tradizionalmente raggamtati da Marr
(1982) |l a teoria mantiene il ruole dell e invaria
golaritd ambientali ma senza farle dipendere da un modello a priori. &sse s
no est r antetdalle dadlli Icéaazg o n i i ndotte nell 6ambiente.
Come nel |l 6appr okhiipooa etsak, 2G08Anmwcoadr i o (
ndoaM ma non vi T ridotto. Léaccaoppi amento funzi

sioni seleziona i percetti efficaci tra quelli possibili. Si ge®, dunque, che i
percetti non siano usati solo indirettamente come consequenze osservabili

dell e azioni, bens?® come strutture di apparer

del | 6 ambi etaviadmpegsaesinsa an ntodello pleterminato del

realecheénvece ricostruito dalldinterno dell desper .|
Rispetto alle teorie ibrideGranlund, 2006)il ciclo percezioneazione

dell a teoria non riduce | a percezione a funzi

anzi che percio essa trovi applicazione testarne le assunzioni per la scelta
delle tecniche di derivazione dei parametri dello spazio percettivo utili per la
modulazione e piaridazione del comportamento.
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1. L6i mmagine tecnica

Dal momento della sua compars | 6i mmagi ne tecnica ha obb!
| 6uomo a riiatraverse divkmse paospettival rapporto che fino
a quel momento aveva intrattenwito con | 6i mmag]i

tografia e filnt) si pone come una sorta di spartiacque estetico seltia
delle immagini. Sebbene il piu illustre teorico a formulare esaustivamente la
svolta psicologica causata dalla nascita del | ¢

! Sarebbe piu appropriaioinvece che di fotogfia e di film, due termini pre
digitalitpar | are di pi Y npchaned stilcpictarese pwer 3§ atdii Iciarfe | e
i mmagi ni rmetharical mbvimg picturés per i ndi carei-|l e i mmagini in
mento. Queste due categorie di immagini, a loftayai contrappongono alle cdsi
dettehandrendered picturesovvero le immagini create manualmente o, comunque,
attraverso un processo non ottico.

95


mailto:emailautore@email.it
mailto:emailautore@email.it

A cura di Marco Cruciani e Federico Cecconi

(1958) , | a guestione er a gi ~ stata intuita
|l i ntrodumagheredeéetdi ma, i nfat toi, ha obbligat
derno a ridiscutere il rapporto psicologico in

Come logica conseguenza, la rilevanza degli scritti di medici e psicologi
nei primissimi anni del Novecento anche intorno al cindrmaadimostrato
che, al di la dello scetticismo degli intellettuafipeto al nuovo mezzo pr
prio in quanto produttore di immagini tecniche, esisteva una possibilifa di a
proccio molto moderna e focalizzata sulle esperienze cognitive che la nuova
artecms ent i va di testare. Oggi c6 condivisione
vera teoria del film si ritrovi inThe Photoplayche lo psicologo di Harvard
Hugo Minsterberg scrisse nel 1916 e nel quale si sostiene che il film altro

non faccia se non simulare gta ment al i e processi cognitiwvi,
forma di esternalizzazione della coscienza di sé. imsterberg, in altreg
role,sit rova uno studio dell éi mmagine tecnica sce

piuttosto incline a intravesne il potenziale spenentalei in questo in linea
con una tradizione di fisiologia del film che nel 1916 era gia fioréfiiteo a
dire che il cinema dovra divenire il campo di studi privilegiato per la psicol
gia.

2. La mediazione/simulazione del dispositivo esercitataossirvadre

Léinteresse che | e scienze cognitive possono
confronti  degli  strumenti  mediatici  consisterebbe  soprattutto
nell 6individuazione delle modaluit”™ attraverso

lano la relazione esteticaldmggetto con il suo ambiente circostante. Questa
idea di eco mcluhaniana (McLuhan, 1964) trova ampi riscontihe nelle
moderne scienze cognitive (Chalmers and Clark, 1998; Clark, 2008), oltre
che presso i teorici dei media contemporanei (Manovich§8@resso st

di osi di guella che viene definita in letter
1998) . Léidea di fondo che accomuna quest. ar
all 6i pot es i -aodhwostro casbispepificcs il riferinvento & alle

immagini ecniche- esercitino un ruolo determinante nella genesi e nal-ma
tenimento dei processi cognitivi.

I n questo scenari o, | 6abituasione percettiywv
sibilit”™ di Afvedere | e cose diriettamented ( Wal
ni tecniche, avrebbe condotto gli osservatori a considerare tali immagini ¢
me degli speciali oggetti rappresentazionali in grado di offrire visioneprot
sica (Maynard, 1997) . Gl i studi |l egat. ai t e mi
hanno avuto un forte impat nel campo devisual studiesed hanno conitr
buito a ripensare posizioni teoriche come quella benjaminiana che ren av
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vano avuto troppa fortuna negl it anni del l a AG
turalista e |l acaniana. Sieo nel fearpedao r t o0 cogni ti vi ¢
nuova prospettiva, il prorompente affermarsi delle neuroscierg@tive ha
intensificato le ricerche e le proposte intorno alla ridefinizione di quella che
viene definita i esggiglgcentraanche del'dibatimdi at a o
miotico (Eugeni2010)1, a partire dal rilancio delle componenti intersdgge
tive proprie dei mezzi di riproduzione tecnica. In ambito cinematiogr &
interessante notare come Ihmilca®ngied t ot stte@sso d
affiancato da quello apppgmt ement e pi % sfuggente di fcosci e
g r a fiicineanatic consciousness

Ora, che genere di effetto produce sulla fruizione questa consapevolezza
posseduta dell 6osservatore?

3. Scenar. di interazione: stamnah del | 6arte tr a

Il fatto che le recenti tecnologie visuali possano favorire questo tigo di r
flessionii meritevoli poi di essere reinvestite in un discorso transdisciplinare
piu vasto, secondo quella che Anderson (1996) definiva come la dialettica tra
flancient biolgyd m®@cerit technologyi € dimostrato in ambito speriment
|l e dal sempre pi % ceallnd ceel diimifia t(tRettsok oi nt orno ai
al., 2012). Mentre tale distinzione & centrale nella fruizione delle immagini in
movimento, diversa € invece la gtiese relativamente allmeclanical still
pictures Qui la discriminazione estetica non si gioca nella relaziorgirgat
perceptione mediated perceptigncome nel caso delleoving pictures
quait 0 pi uttost o a médatedpereeptiono del | a st essa
Siamo di fronte, quindi, ad un duplice problema: da un lato, si prefigura
la necessita di analizzare la differenza tra le reazioni degli osservatog-se qu
st sono posti di fronte ad unbéesperienza med
(reel vs realo mechaical moving pictures vsreality; dal | 6al tr o, valutare
gquesta esperienza mediata sia a sua volta modulabile sulla base delie specif
cita dei singoli medianiechanical still picturess handrendered pitures.
Nel caso del cinema (e piu in generalelelé@nmagini in movimento)
| urgenza del probl ema si arti@aol a attorno al
zione tradirect perceptiore mediated perceptigrtra everyday experience
aesthetic experiencdl peso che la questione ha acquistato nel dibattito su
setting sperimentale ha rivitalizzato, sul l dor
e dell e proposte neurocoghniti vei l a discussi ol
co all 6espe6Ghsenri279 Andersbn 1896;8Smith 2012)
Léoobiettivo mmoifsieorachs glistudi cognitivi suldilm non
sono soltanto giunti a piena maturazione, ma hanno sostanzialmente preso il
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campo,  comprendere come | 6idea di medi azi one
to si & posta come centrale nei diversi dibattiti venga&ssa in discussione

dalle neuroscienze. Concetti quali azione, movimento, intersoggettivita sono

stati ampiamente riconsiderati e sono sostanzialmente il cuore dellaiflessi

ne sul film. La proposta diventa dunque quella di riprendere le fila delrdisco

socognitivista (Carroll 1988) e di orientarsi
posi zioni che torni ad identificare nel mo Vi me
di un fittizio spazioperper sonal e i | l uogo dio- contatto tra

vimento e il suo osseato, come in fondo aveva scritto, seppur in forma di
appunti, MerleatPonty (2011). Un nuovo approccio motorio allo studié de

lo stile cinematografico ed una serrata interrogazione degli aspdttidied
della nostra attivita spettatoriale potra non sutieoffrirsi come occasione di
rinegoziazione delle maggori istanze di ambito cognitivista e fenomenolog
co, ma addirittura suggerire un nuovo metodo di indagine storica sullo stile

del film che completerebbe i l avor.i di matri c
dimostrerebbe come le neuroscienze possano favorire anche riflessiani di ¢
rattere storicc r i ti co che spesso si ritengono non pe
Anmtli sticodo (Gallese, Guerra 2012).

Nel secondo case legato invece alle immagini statichda questione
dello stimolo & connessa alla discriminazione tra diversi tipi di immagini e
non tra immagine e realta. In tal senso, la misurazione dello scarto estetico

deveconcentrarsi sulle variabiliucognitive mess
rante la fruizime del |l e i mmagi ni : | 6i deai- di fondo =~ chi
sce una competenza mediale (Friday, 2001; Cohen and Meskin, 2004) tale da

indurlo alla modulazione della risposta percettiva. Di conseguenza, la-supp

sizione che governa la pianificazione di pwssibile approccio sperimentale

deveessere guidata dal fatto che | a conoscenza
circa | e modalit”™ di pefficadiaicausalencka del | 8i mmagi ne
ri sposta estetica (Parisi, 2@®dDp) teQuesta sort

rizzata oggi soltanto attraverso un profilo filosofico analitico (Walden, 2008)
puo facilmenteessere tradottaperimentalmente. Gia alcusiudi si conca-

trano sulle variabili possedute dalle immagini: gli strumentydtracking
misurano lesttae gi e percettive di fronh-e ad opere doba
tenuto (Massaret al, 2012) o, piu specificatamente, studi di fMRI co-m
strano come le risposte cognitive degli osservatori varino in base al tipo di
immagine somministrata (Gu and Han, 200¥&l nostro caso specifico, la
proposta teorica e sperimentale relativamente alle immagini statiche consiste
allora nello stabilirei attraverso la somministrazione di immagini apgart
nenti ai due tipi fhechanical vs hantendered i se la risposta estea dei
soggetti sia modulata dalla competenza medialedtnpn) o dalle caratter
stiche dello stimolo (bottorap). Piu precisamente, pud essere sperirhenta
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mente rilevante scoprire cosa accade nel momento in cui la competenza m
diale contrasta rispetto ahtb percettivo, come nel caso, ad esempio, in cui
immagini sintetiche fandrendered)vengonomostrate a dei soggetti a cui si
dice che si tratta di immagini tecnichmdchanicgl. La soluzione sperinme
talmente piu applicabile a questo genere di studicsist nel misurare

|l 6attivazione dell e aree cer efmnali deput ate a
matrix) e verficare in che misura la competenza mediale modula tala-attiv

zione.
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1. Fodor contro il needarwinismo

In diversi swi ultimi lavori Jerry Fodor (2007, 2008, 2010) ha elaborato
delle critiche molto forti nei confronti del darwinismo, in particolare contro
ladozi one quasi esclusiva dell 6approccio dell a s
la natura degli organismi viventioBor non nasconde che il suo interesse
riginario non riguardava le scienze naturali, ma le scienze cognitive, ed é

proprio per il suo scetticismo nei confronti
darwiniano ai fenomeni mentali, che haluto analizzare a fondia selezione
natural e. Di fatto questoultima- diventata i

cologia evoluzionista. Nel sudvhy Pigs Don't Have Wing§he Casea-

gainst Natural 8lection (2007), Fodor si diverte a elencare diverse presunte

spiegazioni dei amportamenti umani, che per la psicologia evoluzionista s

no il risultato dell dadattamento naturale all/l

101


mailto:sebastiana.boscarino@gmail.com
mailto:emailautore@email.it

A cura di Marco Cruciani e Federico Cecconi

raccoglitori. Una per tutte fra le sue icastiche considerazioni: "Noi pen a
proviamo il dvorare le proprie nonne, pér€ avere le nonne tra i piedi che
badano ai babini piccoli € utile nell'ecologia dei cacciat@gccoglitori”. La
sua precisazione, che nessuna delle spiegazioni di questo genere &€ una sua
invenzione, ma si trova realmente nelle vari testi teorici dslleofpgia ew-
luzionista, la getta ancor di piu nel ridicolda Fodor non si accontenta di
mettere il letbre dalla sua parte mostrando quanto risultino esasperate e poco
convincenti certe affermazioni degli psicologi evoluzionisti. Vuole piuttosto
smontae sistematicamente il loro supporto: la selezione darwiniana. ©onvi
to di avere buon gioco nell 6allargare | a port
|l 6entrare in pieno nelle scienze natural. e n
terreno diffidle.
A proposto di alcune presunte prove di mancato funzionamento della s
lezione naturale da lui considerate, i biologi di professione (Futuyma, 2010)
gli hanno fatto osservare come in realta si trattasse di risultati che mettevano
in luce nuovi aspetti della genetieadell'evoluzione, non necessariamente in
contrasto con il darwismo. Era la sua interpretazione, piuttosto, ad esssere
sbagliata, o almeno forzata.

2. La proposta della morfologia

Fodor ha pero saputo trovare anche un'alleanza appropriata, nelta morf
logia, e infatti il suo quinto capitolo d/hat Darwin Got Wrongscritto in
collaborazione con PiatteHPalmarini (Fodor e PiattelfPalmarini, 2010), si
intitol a p r Thereturroof tfie laws of foigm.
Fin dall'epoca di Goethe, che ha proprio coniktermine morfologia e
I'na messa in atto nel suo studio sulla metamorfosi delle piante, questa disc
plina si & distinta dal filone evoluzionistico nelle scienze naturali. Ma, a parte
lriconosci mento dell 6interesemiorgtledri co dell a te
due autori va a D'Arcy Thomps@¢h945), i n quanto quwestoéulti mo ~ st
lui che, nel lanciare I'impresa di studiare le forme viventi con metodi-mat
matici, la poneva come spiegazione alternativa alla selezione naturale.
D'Arcy non regava chde due spiegazioni fossero utili e andassero sviluppate
entrambe, ma riconosceva alla morfologia il vantaggio di essere priva di ogni
forma di teleodbgia.
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Anche se nella biologia contemporanea la morfologia non regge certo il
confronto con la genetica, attle alleata del darwinismo, essa ha avutoiun d
screto sviluppo, con teorie sofisticate soprattutto dal punto di vista matemat
co. Pensiamo ad esempio agli spazi morfologici, in cui le forme sono punti in
spazi multidimensionali dei parametri che le maatatl, oppure ai campi
morfogenici, dove la capacita di un punto materiale, nel tessuto di un animale
o di una pianta, di accrescersi e diversificargiadte lo sviluppo, € trattata
come un campo, nel significato fisico del termine. Una rassegna recente di
questi progressi si trova in Deea al. (2008). Nella nuova tendenza nota c
me evadevo, poi, la morfologia sta guadagnando ancora maggior inmporta
za, soprattutto nell'analisi della morfogenesi durante lo sviluppo.

3. La morfologia puo dire qualcosa lkumente?

Questa domanda si impone ripensando a che cosa aveva spinto Fodor ad
addentrarsi nella biologia: un approccio teori
naturali, la teoria della selezione naturale, era stato adottato non pite-per d
scrivere i cotenuti che riguardano le scienze naturali, ma esportato per spi
gare invece cio che interessa le scienze civgnit

Supponendo per il momento che Fodor sia nel giusto, se la seleziane nat
rale non funziona sempre, anzi quasi mai, la psicologia evoluZazanisene
a, perdere il pilastro su cui si reggeva. Nella biologia il sostituto & laomorf
logia. Ma cosa succede per le scienze cognitive? Dovremo aspettarcl-che da
le ceneri della psicologia evoluzionistica nasca una nuova psicologia-morf

logica?

Stranamate I'esigenza di chiarire questo punto non emerge, cio che viene
sottolineato =~ solo il succeogiaba del |l a morfol o
il campo interessato, come cd6 da aspettarsi,

corpi: i disegni sulle aldelle farfalle o le chiazze dei leopardgst come le
ramificazioni delle piante e le forme dei fiori.

Di una morfologia della mente, Fodor e PiattBliilmarini non parlano.
Eppure, nel citato capitolo quinto che mette le "leggi della forma" in primo
piano, essi giungono molto vicino alla sfera della mente. Tra gli esempi ripo
tati, infatti, uno riguardava la ripartizione tra materia grigia e bianca nel ce
vello. Ma il successo della morfologia in questo caso sta solamentée nel r
scontrare nell'organizzamie dei collegamenti nella materiagia e quella
bianca, dei principi universali di ottimizzazione, dello stesso tipo di quelli
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che presiedono allo sviluppo di altri sistemi, come per esempio quelte circ
latorio o respiratorio. Insomma, il cervello &€ goead esempio come quatu

gue altro orgno del corpo, senza percio che la pertinenza della spiegazione
morfologica acquisti il rilievo che eniterebbe.

4. Qualche tentativo di risposta

Una via per colmare questa lacuna puo essere individuata tenendo con
del fatto che esiste una certa storia della ricerca di correlazioni tra capacita
cognitive e morfologia. L'inizio ha riguardato i parametri pit sempliciiposs
bili dei rapporti tra forme e cognizione: da un lato la grandelel cervello,

dallaltro latol a mi surazione dell dédintelligenza. I prir
genere di problemi furono Paul Broca e Francis Galton, con risultati piuttosto
deludenti.

Ancor meno promettente si rivelo lo studio comparativo tra le diroensi
dei cervelli in diverse spex. Se gia la misurazione quantitativa dell'intell
genza umana € controversa, nel caso della comparazione di specigyvi é lI'a
gravante di non disporre di alcun test comparativo, e quindi l'unico parametro
rimane la dimensione del cervello. Senonché i topaion meno di un
grammo di cervello non sembrano piu scemi di una balena, che ne ha diversi
chilogranmi . Anche | 6introduzione di fattori corre
volume corporeo migliorano solo in qualche misura il quadro complessivo.
Recenémentesono stati tentati diversi raffinamenti, differenziando i volumi
tra regioni; diverse ipotesi per esempio considerano il rapporto tra volume
parietefrontale e volume totale un buon indicatore di capacita cognitive s
periori. Tuttavia la dimensione € uanametro troppo semplice e grossolano
per poter iniziare a correlare forme del cervelloreioni cognitive.

A nostro avviso, pertanto, una direzione di ricerca ben piu promettente
potrebbe essere avviata con lo spostamento dal concetto di morfolag&, co
sagoma esteriore, a quello di conformazione dei circuiti di neuroni nel-cerve
| o. E' evidente come unoéipotetica futura mor fc
funzionare fermandosi all'esterioritd. Mentre per la va&lidi un muscolo, di
unbala o di un ao, la sua forma geometrica & una preziosa fonte di iFform
zione, per un sistema nervoso lo & molto meno, perché il suo funzionamento
dipende dai sui intricati cirdti elettrici.

Esiste da pochissimi anni un settore di ricerca che sembra poter aprire
quesa strada: &€ denominato Connectomics (Hagnetrad 2010), e si @-
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pone di fotografare l'intera mappa di connessioni dei circuiti neuronali del
cervello in modo non invasivo. Si basa su una variante della risonaaza m
gnetica, @énominata DTI (Diffusion Tesor Imaging), in grado di restituire la
direzione prevalente degli assoni in ogni voxel, abbinato a tecniche exatem
tiche sofsticate, per tracciare le continuazioni delle direzioni degli assoni tra
un voxel e i suoi vicini.

Il passaggio dalla forma estemoa quella dei circuiti del cervello, righi
de pero anche una nuova morfologia che possa descriverli. Le ingegnose tr
sformazioni geometriche di D'Arcy (1945), il padre della moderna nwrfol
gia, permettevano di confrontare e interpretare forme di pesed/etri, ca-
ni, nulla possono di fronte ai circuiti. Vi & per fortuna una nuova matematica
che sta cercando di inventare nuove misure che caratterizzino le forme di reti
interconnesse. Una di queste sono i cosiddetti "motivi" (Sporns e KOtter,
2004), chianati cosi proprio in analogia con gli andamenti musicali intorno a
cui si dipana un‘opera musicale. Nel caso delle reti sarebbero delle strutture
di nodi e connessioni, che ripetendosi molte volte formano i blocchi di base
dellintera rete, o di gran parté essa. IturridMedina et.al. (2010) fanno uso
di tre parametri principali:

1 efficienza locale di ogni neurone a trasmettere ai suoi vicini

1 lunghezza complessiva delle interconnessioni

1 centralita di un nodo, definita come porzione di percorsi minimi tra
coppie di neuroni, che passi attraverso il nodo in questione.

Un primissimo esempio di correlazione tra morfologia del cervella-e ¢
pacita cognitive e la recente scoperta di una minor connettivita complessiva,
e magior efficienza connettiva nella regioperisilvana, nei musicisti dotati
di orecchio assoluto (Jancke et.al., 2012).

Un grafodi interconnessioni del cervello, pur se approssimato erinco
pleto, riteniamo che possa diventare il punto di partenza per studiare i suoi
rapporti con la cognizionenfatti i precedenti gia dimostrano come une-te
nica che appartiene alla morfologia, |'agt@anizzazione, sia stata in grado
di correlare le forme di alcune interconnessioni neurali a funzioni percettive,
sia a lvello visivo che tattile.

E le scienze ggnitive hanno mostrato come metodi che possono essere
applicati per la spiegazione di funzioni di basso livello costituisconoodn p
tenziale di descrizione per funzioni cognitive piu etev
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1. Il Servizio Sociale come disciplina di sintesi e prassi operativa nella s
cieta

Il servizio sociale & inteso come disciplina, come professione (il grofe
sionista adstente soale) e come istituzione (il sistema dei servizi sociali e
sociosanitari) (Canewi, Neve, 2005).

La conoscenza del servizio sociale non & puramente speculativa ma & un

sapere che orienta | 6operativitmnm® attraverso p
duttivo e anche abdutto: I'operativita, le conoscenze teoriche generate nel
tempo e | a creatbdbvaufispgampme dtbazii one contri bu

delineare la struttura del bagaglio conoscitivo del serviztate.

La conoscenza in servizio sociale ¢ limeata agli interventi nella sagta
civile su tre convergenti a s pseotdit i ddazione: s
vita e comunitario, nell 6organizzazione dei S
profit, pubblici e pri (Ga,t2004; 6w, 2009, pera | assi st e
Lazzari, 2008).

Folgheraiter (1998) sostiene che la disciplina del servizio sociale &i cara
terizza per le seguenti specificita:

! Autore Daniele Venturini, dottore di riceréaUnione dei Comuni di Roveré Veren
se,Velo e San Mauro dilthe; Comune di Vigasio; ULSS 22 Regione Veneto.
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- sul versante epistemologico, come disciplina che si colloca in

undapplicabilit”™ ddeliapsicgogia¢ dellasr a
ciologia;

- sul ver sante euristico, inteso ¢
ottenere il risultato desiderato rispetto a una situazione problematica;

- sul versante metodol ogi co, l®i nt
dal sapere disciplinare, riguard
tecniche per incidere sugl:@ st a
del |l 6organizzazione dei servi zi,

socicsanitarie.

2. Servizio sociale, cognione e comunita di pratiche

Le conoscenze professionali di servizio sociale agite nei diversi contesti
sociali si manifestano attraverso forme esplicite e implicite, in conoscenze r
feribili a saperi teorici ed anche a saperi pratici non direttamenibalizma-
bili orientati ad interventi sul mondo del dolore umano, della prevenzione del
di sagi o, del |l 6i mpl ementazione dell e

Il e discipli
ome | daspet
ervento (di
a | 6approfc
ti di soff e
del | 6i mpl |

politiche

Nel |l 6ambito professionale |l a conoscenza ~ p

esplicitamate) in molte competenze e azioni.

La conoscenza tacita (Polany, 1988) ed agita nei contesti degli interventi
e difficilmente esplicitabile se non indotta con intenzionalita finalizzada (c
me quella della ricerca o quella della trasmissione consapevoleaticsore
implicitamente acquisite).

Tale conoscenza opera nel tentativo di incidere con efficacia sugli-obiett
vi da raygiungere.

Il servizio sociale nella sua valenza operativa, si caratterizza per

| approccio globale all aeddlmreatacse nza (si ntesi [

ciali ed individuali incontrate (Canevini, Neve, 2005).

Tale aspetto conoscitivo operativo implicito si &€ storicamente costituito
prima di quello della ricerca accademica sviluppatosi sopratutto in questo u
timo ventennio.

Si sono cosireati nelle realta professionali dei modelli di conoscemza
giti nei cantesti sociali di intervento.

Ecco quindi la necessita anche nel servizio sociale di coniugare dfi aspe
dei saper.i mani festat.i nel | 6agiar e
demica, della trasmissibilita e della dimostrabilita delle conoscenze & dei r
sultati.
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Questa esigenza del resto siemone sempre pi %
societario e delvelfareitaliano.
La scienza di oggi infatti & chiamata a dare risposte argaralla con-
plessita e problematicita della realta senza dividersi in parziali conoscenze
settoriali, difficilmentec o muni cabi | i all 6insi e@gme degl i attor
tici (Parisi, 2011).
Nel servizio sociale i modelli della conoscenza condivisaatoeinte
(conoscenze implicite) necessitano una loro forma di esplicitazione.
Le conoscenze socializzate possono essere viste come una maoifestazi
delle intelligenze professionali, accresciute nel tempo, sottoposteiaigiad
critica interna da parteefla categoria professionale ma anche esterna- attr
verso la stessa struttura della stxi(Parisi, 2011).
Vi € infatti sempre piu consapevolezza che le teorie sono spessoipiu eff
caci se geerate dalla pratica (Fook, 2002).

La pratica di serviziosociale i nf at t i undattiwviit”™ situata (P
lo, Zucchermaglio, 1995; Lipari, 2007) e distribuita per il raggiungimento di
un fine, la risoluzione di un ager obl ema, | 6ott
ed efficiente.

Léattivit™ c ogs sviluppa ma glsassisterdi socidlie §ad a e
questi e i loro ambienti di interazione (Mirolli, Parisi, 2011) tanto da venirsi a
costituire, di fatto, in Amappe cognitiveo, i n

Tali modelli mentali condivisi si presentano costeutture cognitive che
consentono agli assistenti sociali appartenenti alla comunita di pratiche di

modul are il ficontattoodo con | e rnealt”™ professi
dere su esse con una diversa efficacia, di prevedere gli eventi futurore le ¢

seguenze dell e azioni agite nel processo doba
2006).

Sono conoscenze pratiche condivise nella comunita professionale che
permettono di fronteggiare compiti anche piuttosto complessi, in un sistema
di aspettative comuni tra i vai attori parteci painti all dinterve
gure professionali, il sistema dell éaiut o, il
ruoli, di responsabilita assunte, di generare un clima cooperativo edafid

Si giunge cosi attraverso i modellienmtali di conoscenza condivisa ad
una rappresentazione della sitgazione probl em
giore consapevolezza del proprio ruolo e di quello dei colleghi, ad un& antic
pazione delle conseguenze delle azioni messe in atto e delle deiciBi@ani
prese (Tindale, Sheffey, Scott, 1993).

Una conoscenza pratica che potremmo dire essere caratterizzatae sosta
zialmente da tre fattori principald@ (Sheppard,

- dai i ma gtecksdiicondscenzé;
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- dalla rappresentazione delldéusizione professionale;

- dalla padronanza e il monitoraggio della situazioneantes me | dus o
consapevole del sé professionale nel flusso della coscienza.

3. Processi cognitivinéldb a s s e disemvizia gociale

La funzione diassessment u n 6 aarattdrizzante la professione di
assistente sociale: permette di conoscere la realta incontrata ed espeimere d
gli orientamenti professionali per poterla maggiormente penetrare e raedific

re.
Da una ricerca (Venturini, 2011) su un gruppo di assistentals@rne-

gono delle modalit”™ cognitive nell desprimere t
Nella ricerca sono infatti state individuate sette principali modalita-di d

scriminazon e del l e i nformazioni all dinterno dei cor

(in specifico quellriguardanti il disagio sui minori e le famiglie).
Sono modalita selettive degli assistenti sociali che permettono deogli

al cuni tratt.i del pensiero consnapevole (esplic
te nel |l 6opi@gte).at i vit "™ (i
Quellochesemr a emergere dall d6indaginine =~ <che nelle

che si enivano a costituire da parte degli assistenti sociali (sulle situazioni
problematiche prospettate dal ricercatore nella situazione di ricerca) vi sia

una <circol ar it~ terutedodnifiva(toh valenza eneotive):e i con
una modal it?’ (concettual e) S i mavvicenda sull 6
marsi ed essere approfondita (0 esclusa definitivamente daltsnggente
assistente sociale). E via di seguito fino a giungere ad un pripaloe fAcan
vacci oo di contenuti cogniti vi
Le sette modalita di discriminazione delle informazioni degli assistenti
sociali e che hanno condotto alle loro concettualizzazioni, sono cosizsinteti
zate:
- | 6attenzione posta ai pdoblématiccecant i ngent i del |
come questi si pongono nella loro salienza in rapporto agli altri (nella
percezione dell dassistente sociale);
- il mandato professionale percepito dagli assistenti sociali rispetto al
proprio ente di appar trecaiedice ri spetto all ¢

deontologico, rispetto al mandato sociale percepito;

- il modello teoriceesperienziale, anche implicito di riferimento (es.
condizione della donna di svantaggio sociale, fragilita della candizi
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ne femminile, minorlitoccodnttir iicna ou,n ae cvci.s)i;one

t er
da

- | 6esperienza professi onexpedisemaat ur at a nel
turatar e gol a i | Aflussoodo delle informazioni

i

- | 6i mpatto emotivo della situazione probl ema

ed in paritcolare quelb della condizione femminile e della minore eta;
- il frame problematico iniziale dai contorni aperti e che lascia

all 6assistente sociale intralvedere i mmagini

la situazione presentata;

- | 6aspetto dell a nvaipgnifitativa neblavero6 qual e funzi

del |l 6assistente sociale che si mani festa
espressione nel linguaggio scritto e parlato.

Alla luce di quanto emerge dalla analisi dei dati di ricesigpossono oggi
intravedere delle possibili linee siiluppo per delle indagini futuressia:

- i nessi tra le scienze cognitive e la societa (i problemi sociali). Tale
dibattito risulta gia aperto (Parisi, 2012; Paglieri, 2012). Indagini che
possano collocarsi in una loro utilita di risultati per la soaietde e i
sistemi di governo;

- indagini circostanziate nel servizio sociale quale distipHdi sintesi
(Canevini, Neve, 2005) anche in rapporto alle scienze cognitive con

0o
C |

attenzione ad alcuni aspetti dell a rifl ess

del pensien professionale);

- indagine dei modelli professionali agiti nelle comunita di pratiche nei
|l oro aspetti teorici sottosbanti (Aimappe
gni zioni esteseod) .

4. Conclusioni

La struttura della realta incontrata nel mondo professionalerdizio ®-
ciale richiede di essere colta sia negli aspetti operativi che in quelli teorici
con un approccio intersciplinare.

L @ssessmenh ambito minorile e famigliare, quale importante funzione
professionale, attiva nei professionisti una cirdtda selettiva, di prcessi
cognitivi.

2Loanalisi - avvenuta con il SGmiinted dhe@y Nvi vo 8 e con
(Tarozzi, 2008).
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Quando un minuto € lungo un melecontributo della
percezione temporale nelle scelte interteraipbr

Alexia Delfino
Scuola Superiore S. Anna
exia.delfino@gmail.com

1. Introduzione

Una scelta intertemporale riguarda alternative che presentarnadenoff
tra gua@gni immediatamente disponibitia inferiori, e guadagni superiori la
cui disponibilita é ritardata nel temp8i possonorbvare molti esempi a-r
guardo fumare una sigaretta con gli amici oppure smettere di fumarei-acqu
stare una macchina di lusso oppure risparmiare in vista della pensianre, ma
giare una fetta di torta oppure mantenersi in forBigersi i problemi che
questotipo di scelte presentano: perché si tende a dare un valore taeto sup
riore alle tentazioni quanto piu sono prossime nel terapohe quando sono
poco salutari, danneggiano i nostri risparmi, fanno ingrassare,Reché si
hanno spessdifficolta a martenere lgroprie scelte di lungo periodo?

La teoria economica descrifermalmentel ribaltamento delle prefere
ze nel corso del tempo attraverso una funzione di sconto iperbolico, in cui il

1Sintesi dPaxlIrilc@gritriecollo tempo e scontare il val or e. L
modelli di scoto temporalepubblicato su Sistemitelligenti 3, 2011
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tasso di sconto temporale & decrescenpetto dtempo di &es&. | soggetti
che scontano Ai penrpbso indggioaerakepreseat®ewntifa n n o
turo prossimo rispetto a quello pitu remosgontandanaggiormente altea:
tive piu vicine al momento di scelta; Be¢asso implicito nelle loro scelte $o
se invececostante (funzione di sconto esponenziale), il loro comportamento
sarebbe uniforme e coerente nel corso del tempo.
Quali leragionidella debole persistenza decisionale urfaballa md-
teplice prospettiva del,19BE Eredeaketi a speri ment al
al., 2002), della psicologia (Ainslj€l975; 2005) e delle scienze cognitive
(Bernset al, 2007) le cause di inconsistenza dinamica sono state tradizi
nalmente ricercate nel cambiamento del valoeecepitodelle ricompense
nel tempo. Fattori comeripulsivita e mancanza di autotrollo (Wittman e
Paulus, 2008 influenze viscerali (Loewensteih99§ in particolarela teoria
sugl rcoidotempat hy gapso) ed edthlet t i rappresent
1989; Trope e LibermarZ003) condizionerebbermon il trascorrere del ta-
poi criteri di confronto applicati dai soggetti.
Questo contributovuole proporre invece una prospettiva diversa:
|l i ndagine sulla percezi.oSeeonfossglgagetti va del t e
miopia motivazionala@lei soggetti, ma léoro miopia temporalea condizo-
narne il canportamento di scelta intertemporale? Le differenze individuali
nell'esperienza dell'attesa possono essere una spiegazione ragionevole dello
sconto temporale osservato sperimentalmente?
Ldédarti col o vipitazopecntiea diwn fdlonerdi letteratura-r
cente, che attinge alle metodologie di diverse discipline; metteremo in luce
come sstematicierrori nella stima del ritardo (distorsionemiporale) poss
no concorrereon bias nella percezione del valomi@pia motivazionale) a
spiegare il comportamento dei soggetti umaatiendecisioni intertemporali.

2. La percezione soggettiva del tempo: | d6eviden

La semibilita al trascorrer@lel tempopud esserenisuratasperimentbmente
chiedendo aiaggetti stime prospettichdi intervalli di diversa durata

2 5j definisce tasso di sconto il coefficiente per il quale deve essere moltiplicata
la ricompensa di un periodo per ottenere quella del periodo precedente. La funzione di
sconto temporale pud essalefinita come la relazione tra tale tasso e il tempo.

Potrebbe essere cambiato il metodo di stima dell'intervallo temporale,uintrod

cendo una stima retrospettiva invece che prospettiva. Alcune differenze sono-state n
tate soprattutto nei processi cdégn attivati nel giudizio; nel caso di una stima in
prospettiva il ruolo fondamentale sta nell'attenzione, mentre nel caso di unaestima r
trospettiva conta per lo piu la memoria cheidentalmente ha accumulato segnali del

114



AISC12

Negli studidi Zaubermaret al. (2009) e Kim e Zauberman (2008) pro-
cedura sperimentale presenta agli intervistatsegmento con gli estrenmi-i
feriore e superiore denominati rispettivamefitenol t o breved e fAmol to | u
g o @ .ciascunoviene quindi richiesto desprimere una valutazione sulla
lunghezza di un dato intervallo di tempo tracciangio trattinosul segmento.
La distanza tra l'estremo inferiore e il tratto fatto da ciascun partecigante
ne usata come un indicatore dell'orizzontapgerale soggettivo.
| risultati d portano ragionevolmente a distingudra una dimensione
temporale soggettiva e una oggettiPer fare un solo esempio, nello studio
di Zaubermaret al. (2009) | passagio da 3 mesi a 3 anni, ovvero un iger
mento del 1100% dell'orizzonte temporale, € percepitoadiamai soggetti
come un aumento daR.33%.
Il tempo percepito soggettivamente risulta funazione concava del e
po oggettivo. Le variazioni di un interV@aldi tempo sono tanto piu sottbst
mate dagli individui quanto piu l'intervallo € ampio e proiettato nel futuro,
mentre sono tanto piu sovrastimate quanto piu l'intervallo € vicino al mome
to di vdutazione; unghi intervalli distanti dal momento presef¢s. i pre-
simi 3 mesi) sono sottostimati in rapporto a brevi intervalli vicini al momento
presente (es. i prossimi 3 minutin termni matematicila legge psicofisica
di Weber e Fechnépud costituire unaumna approssimaziorgella perce-
zione del temp individuale(Takahashet al, 2008; Zaubemanet al, 2009)
Una piu precisa caratterizzazione della dimensione temporale soggettiva
viene ricavata attraverso apposite manipolazioni sperimentali. Da un lato la
percezione del tempo € indipendente dady di impazienza (Ebert e Prelec,
2007) e impulsivita (Kim e Zauberman, 2009) dei singoli irdliv i . Dall 6altro
~ correlata positivamente con ledattenzione; g
rimentalmente) a focalizzarsi sul tempo di attesa, si haighoramento nle
le suestimetemporal? (Ebert e Prelec, 2007)
In ognuno degli studi citati, inoltre, i dati sperimentali confermano che i
soggetti, posti di fronte alla ripetizione di compiti di scelta intertemporale,
mostrano un tasso di sconto di tipo ipaico (con le conseguenze sulnto
portamento descritte nella prima sezione dell

™

passaggio del tempo (Zakay éoBk, 2004). Che taldifferenti processi cognitivi, g0,
comportino anche stime significativamente diverse sarebbe da dimostrare.

La legge di Weber e Fechner si considera alla base della psicofisica, definita come la
scienza che studia le relaziora stimolo e seng@one (Bruceet al, 1996).La legge tiene conto
del fatto che la soglia di discriminazione tra due stimoli cresce linearmente con l'intensita dello
stimolo stessononché dellaregolarita della psicologia individuajger cuilo stimolo eterno
vieneconvertito in una sensaziorn#érnaespressa su scala logaritmica.

®In linea con un ramo di ricerca che giustifica la scarsa percezione temporale degli indiv

dui con motivi di tipo attenzionale (Zay, 1998; Zakay e Block, 2004).
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relazione tra tasso di sconto iperbolico e percezione logaritmica del tempo.

Possiamo tuttavia fare un péimespod ul teriore, ed

contribuire a spiegare il primd?a percezione del tepo € soltanto un modo
alterrativo per descrivere Isconto iperbolico, oppure ne € una causa?

3. Tempo soggettivo e scelte intertemporali: correlazione o caagal

La distorsione temporalguo effettivamente essere compresa tra lbe- pri
cipali cause di inconsistenza dinamica

Innanzitutto il tasso di sconto individuale, che presenta solitamente un
andamento iperbolico, tende a diventare costante se calcolato rispetté alla m
sura soggettiva degempo (Ebert e Prelec, 2007; Kim e Zauberman, 2009;
Zaubermaret al, 2009) Questo vuol dire che se gli individui avessero una
percezione completa e non distorta della durata temporale, ovvero se la loro
percezione logaritmica coincidesse con il tempoaetdtivo, presenterebbero
un tasso di sconto soggettivo costante nel tempo e non piu decrescente; il loro
comportamento sarebbe quindi dinamicamente consistente.

Tuttavia co6  di pi Y. Quando i soggetti test

maggiore attenzional fattore tempo, non solo la loro percezione temporale

aument a, benss3 viene modificato anche

(Ebert e Prelec, 200Zaubermaret al, 2009. Agire sperimentalmente nel
dominio della percezione al tempo, dunque, cdodi anche il compaoat
mento di sconto. Se la sensibilitd temporale aumenta, e il tempo soggettivo
approssima meglio quello oggettivo, la variazione del tasso di scontme min
re. L'andamento iperbolico € notevolmente ridotto, anche se non eliminato; la
semypice correzione delle distorsioni nella percezione del tempo non basta a
risolvere i problemi di inconsistenza dinamica dei soggetti, e quindeperc
zione del temp e miopia motivazionale concorrono, senza escluders- a d
terminare il comportamento empiridd scelta.

4. Percezione del tempo e modelli eoonici di sconto temporale

Abbiamo visto comgli individui tentinodi scontare benefici e costi-f
turi in manieradinamicamente coerentena falliscano sistematicamente a
causa anche della propria perceine temporale Lo studio di Takahashat
al. (2008) conferma questo risultato attraverso gli strumenti formali deHa te
ria economica Se lapercezione della durata in soggetti umérine appre-

6andam

® Per una dicussione dettagliata dello studid rimanda al |l avoro originale dell 0c¢
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simata da una funzione logaritmica, come descritto neltéoBe 2, epoiin-
serita alloéinterno dei model |l i meconomici di S (
po oggettivo, la capacita descrittiva dei modelli stessi aumenta. Le funzioni
di sconto integrate con la percezione soggettiva del tempo forniscono una
migliore approssimazione del comportamento umano. Lo stesso madello
perbolico, introdotto per tenere conto di regolarita comportamentali, risulta
ora peggiore in confronto aaltri. La convergenza di queste evidenze con
quelle raccolte in altri studin particolae, Ebert e Prele@007; Zauberman

et al, 2009) suggesce che la bonta descrittiva dei modelionomicidi
scontodovrebbe essere valutata aneliia luce delle sistematiche distorsioni
nella percezione soggettiva della durata.

5. Discussione e prospete di ricerca

Gli studi presentati nel nostemntributoaprono numerose prospettive di
ricerca. In particolare, la direzione in cui procedere potrebbe esseredjuella
rivedere in chiave nuova, attraverso il problema della percezione temporale,
una ser di effetti noti in letteratura, ma che non hanno tuttora unaapieg
zione nel senso di una generale avversione al rita@dimitiamo ad ind-
carne alcuni: asimmetrigerdite/guadagni (Loewenstein e Prel&@92), df-
ferenze di etaGreenet al., 1994;Block et al., 1999), differenze di genere
(Kirby e Marakovic, 1996), effetto data/ritardo (Rea&d al.,2005; Le Boeuf,
2006).
Il tema della percezione soggettiva del tempo pone inoltre interegsanti i
terrogativi per la teoria e la politica economica. ibalato, quale pud essere
| applicabilit”™ dei model | i con tempo soggett.i
interessi di lungo periodo degli agenti economici?
E in generale evidente il contributo che nuovi risultati nel campo delle
scienze cognitive possomiare alla teoria economica. Parlare di irrazionalita,
nelle scelte individuali come sociali, non & ancora abbastanza; € indispensab
le approfondire le cause piu profonde da cui le preferenze hanno origine € i
corporarl e all i nt eessao moddlliedilizzati isdcr u ment i |, pi % s
nomia.

" In questo senso procede il lavoro di Kim e Zauberman (2012) sulle relazioni tra@ercezi
ne del tempo, impazienza e segnali sessuali.
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Moralita: una grammatica di troppo
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1. Da matematica a materia organica

Léinvenzione da parte di Chomsky del concett
ca ha avuto portata epocale, anzitutto nello studio delle lingue naturali, e poi
in una ampia varieta di altri ambiti, dalla struttura dei programrmforma-
tica alla morfologia teorica delle piante. Come per ogni grande svoltaiscient
fica, non é stata immune da distorsioni e la sua elegante semplicita teorica ha
costituito una forte tentazione nell dadottar|l
priate.
La mossa epistemologicamente meno proficua riteniamo sia stata il trans
tare la grammatica chomskiana dal suo stato ontologico originario, di oggetto
matematico astratto, a quello di oggetto fisico, ipotizzandone una realta bi
|l ogi ca. Nat ur a lpossibildg per célndace il divario trarladal o
logia di una sola specibomo sapiense la varieta di migliaia di lingue, &
quello di definire la grammatica istanziata organicamente in termini uaivers
li, la ben nota UG.
Sui modi con cui un ipotetico organcaghnmaticale dia luogo a parlanti di
tante lingue diverse le proposte sono state molte e mai consolidate, a partire
dal |l 6i dea chomskiana di APrincipi e Parametri
Jackendoff, per finire al programma minimalista in cui un vaggiustame-
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to dei processi ricorsivi dovrebbe emergere apprendendo il lessico. Come
hanno sottolineato Evans e Levinson (2009) per decenni le scienze cognitive
hanno pagato l'errata supposizione che le lingue del mondo, viste adiun suff
ciente livello di atrazione, fossero uguali.

Altrettante, se non maggiori, sono le perplessita dal lato neurofisiologico.

Sia il guadro attwual e di conoscenze sull dazi

cervdlo, sia il suo assetto funzionale per quel che € oggi noto, trovano be

difficile far posto ad un organo grammaticale. Le speranze di individuare un

angolo del cervello plasmato geneticamente per il linguaggio sembnamo se

pre affievolirsi man mano che lo si approfondisce, e una prospettivagiu pr

duttiva para@anguagéendagathapéd by the brainbo
Chater, 2008).

2. Lo studio cognitivo della moralita

Questo lavoro non riguarda comunque il linguaggio naturale, il problema
di cui intendiamo occuparci sono i comportamenti e i giudizi morali,
| 6 a f dnte dilemhma del trovare azioni nostre e dei nostri conspecifiei bu
ne, giuste, oppure cattive, inique, e la conseguente attitudine nel decidere che
azioni svolgere in circostanze moralmente sensibili. Si tratta comprensibi
mente di una sfida impegnativehe le scienze cognitive possono permettersi
in una fase sufficientemente matura.

Nel caso della moralita entrano in gioco sia le aree funzionali del cervello
piu distanti dalle modalita sensoriali, e deputate alla pianificazione ad-alto |
vello, sia compopenti propriocettive di basso livello. Vengono esercitate
strutture plasmate durante | 6intero arco di
di una spessa stratificazione di informazioni socioculturali, dai livelli i m
moria consapevole alla fissazione dizmni automatiche.

Un ulteriore impulso a queste indagini lo hanno fornito alcuni felioi be
chmark psicologici, con il famoso problema del trolley, in cui il soggedto d
ve decidere l'ipotetico sacrificio di una persona per salvarne diverse altre.

3Unbaltra grammati ca

La via che alcuni ricercatori hanno scelto, tra questi Hauser (2006) e M
khail (2000), & di mettere in gioco una nuova grammatica, deputata non tanto

121

Vi



A cura di Marco Cruciani e Federico Cecconi

a calcolare la sintassi dalle componenti una proposizione, ma le azioni dalle
situazion che comportano decisioni morali.
La suggestione di i mpiegare |Wwi mponente appa
dio della moralita non era nuova, ne era stato interprete Ralws (1971), nel
cercare qualche solido supporto al tuo tentativo di individuare qualche legg
universale, a cui ricondurre la pletora di istituzioni giuridiche e norme sociali
del nostro mondo. La mossa di Ral ws era ardits
fa da un lato la grammatica di Chomsky era uno dei piu formidabili approcci
met odo !l o dirb non esistdva Il midirao indizio su cosa realmente il
cervello umano facesse quando impegnato in giudizi morali. Oggi & situ
zione si é radicalmente ribaltata, e ci riesce difficile trovare prometterti le r
proposizioni di Hauser e Mikhail. Non soloyche dal lato degli studi sagi
culturali, questi guarant éanni sono stati i ng
Ralws, fornendo piu smentite che conferme ad ognuna delle sue ipotetiche
leggi universali.
C i ndubbio che | 6eventleggiludver®alsi st enza di un
scolpite e uguali per tutti in ogni mente umana, ha una sua profonda-attratt
va, ed e pertanto comprensibile che qualcuno voglia persistere ad indagare

specific at amente tale questione, e gl S i pu, pu
lavorosi a proprio |l a loro esistenza. Ma anche tr a
cercare universal. mor al i, cirmola scettici s mi
matica. C proprio | danalogia @®on il processal
sistente, per esempionosé st e null a nell danali si grammati c a

ai canflitti morali (Dupoux e Jacob, 2007).

4. Universali ma non troppo

Al di la delle scricchiolanti analogie con la sintassi, cid che premeuai fa

tori della grammatica morale & confermare due fdttib uni ver sal it " e
Il i nnati smo di certe regole.
Qui inizia la fatica diSisifo, nel districare dall éintreccio

convinzioni morali delle culture del mondo, dei fili immutabili da chiamare

regole universali della grammatica. Su come aggiestatto il resto, Hauser

ha optato per una solwuzione non all éultimo gr
linguistica: i principi e parametri. A conti fatti, affidati ai numerosi eidiff

cilmente definibili parametri le ampie variazioni culturali sui giudizi atior

quali principi rimangono in piedi? Ben pochi, Hauser mantiene comei4noss

122



AISC12

dabil e quello originario di Ral ws, sull dequi t”
altro, sull éobbedienza alle autorit?

Tralasciando i molti dubbi che le stesse teorizzazioniadR sollevano,

| i ntera proposta di Hauser sembra vacillare
socicantropologiche. Giusto per fare un esempio, esistono moltissime cult

re in cui il principio dell édama il prossi mo
soprattuto se ilprossimoapparti ene ad unbéetnia diversa (si
tra Huti e Tut si i n Rudelia thargle.nell®tfibuanc or a, al |l a

Ik descritta da Turnbull (1972), o negli Utku Eskimo (Briggs, 1970) op-anc
ra, negli Yanomaiunokai(Chagnon, 1983).

Da questa prospettiva, appare immediatamente chiaro pheblema del
trolley nasconde, dietro le qualita che Hauser esalta, una sostanzialé-inappl
cabilita: piu precisamente, nonostante la mole di dati raccolti da Hauser sia
notevole e sebrino indicare la presenza dostantimorali, gli stessi sono
stati ottenuti con modelli sperimentali che presentano un elevato gradiente di
artificiosita e, per questo motivo, sembrano essere totalmente staccati-da qu
lunque contesto culturale.

5. Direzioni biologicamente e sociologicamente piu plausibili

Al contrario dell 6arretramento metodol ogi co
tentre di ingabbiare la morale nello schema di una grammatica universale, si
intravedono strade nuove lungo cui emergono eldntilevanti per una e
nuina comprensione della moralita. Ci riferiamo in particolare a tre direzioni.
Anzitutto gli avanzamenti nella comprensione dei meccanismi cerebrali affe
tivi, capaci di indurre il senso di attaccamento ad altri conspecifici foada
tale nella moralita, e i circuiti cerebrali di apprendimento ed imitazione, bas
|l ari per | dintroiezione delle abitudini cultur
Esi stono poi l'inee di ricerca che | asciano i
di analizzare in termini socioculturali i compamenti morali, considerando
che la loro natura intrinsecamente polimorfa sembra essere, piu che-una e
cezbne al modello di Hauser, il terreno di indagine prevalente. L'alterabilita
dei modelli di comportamento definibili morali viene rintracciataisisela-
zione alla nazionalitaStraume e Odéen ,201Q si a in ralazione all/l
bes et al., 1999) e, sebbene i dati siano controversi, in relazione al genere (
ates e Wilson, 2002). Altre ricerche, particolarmente raffinate, suggeoisc
che non sola contesti culturali plasmino una morale peculiare (e fomalie)

et

o
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ma questa sia direttamente coinvolta nei processi di scelta ed acquisto (Kim e
Johnson 2012).
Non si tratta, naturalmente, solo di evidenziare che il modello di Hauser
risulta essere pocappl i cabil e se sottoposto alla dura i
chiaro che in tutte le societa esistono emergenze culturali affini alla musica,
alla pittura, alla religione, e che tutte possiedono sistemi prescrittivi@on d
clinazioni moralistiche. Tuttavia, séli dea di Hauser — di |l egare | a
biologia, il comportamento degli Yanomaémanokaipotrebbe risultare ures
rio problema. Come rilevato da Albert (1989) e Chagnon (198Q)rgikai
(Yanomand che hanno ucciso un uojngsultano avere un successorap
duttivo ed un credito sociale maggiore rispetto agli Yanoaion unokai
Questo, in un universo moralistico, non solo viola smaccatamente qualsiasi
aspettativa etica, ma rappresenta, ed € un caso unico, una forma igtituzion
lizzata e ritualizzata di vilenza che comporta, paradossalmente,
undequivalenza diretta tra sucd¢esso sociale e
ni ana. Si tratta, =~ bene specificarl o, di una
sottolinea la necessita di definire i comportamenti umargrimini di epic-
miologiche cumulativitd adattative ecologicamente funzionali.
Infine vediamo con favore il contributo di una modellisticanpotazo-
nale, in cui confluiscano schemi di apprendimento biologicamente plausibili
e la simulazione della presa didasioni (Seymour et al., 2009).
Si tratta ancora di una serie di ricerche piuttosto isolate, che mirane a si
goli aspetti di un problema ampio e complesso, attraverso cui € tuttora diffic
le stendere un filo conduttore. Un primo tentativo di sintesi iavehfilosof-
ca e proposto da Churchland (2011). Senza nuove grammatiche.
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La Aimia menteo.
La socialita riflessiva ed i suoi strumendgaitivi

Cristiano Castelfranchi
ISTC-CNR GOAL group
cristiano.castelfranchi@istc.cnr.it

1. "Mind reading" & per manipolare ed essenflienzati

Quale =~ la principale funzione del
interpretazione della condotta altrui in termini duse/stati mentali? Non &
tanto il predire la futura condotta, comprendere ed anticipare il coanport
mento in corso, e per "aggstarsi" ad esso, coordinarsi. Serve ad una diversa
forma di "coordinamento” che consiste mebdiicare la condotta altruin
funzione dei nostri scopi.

La socialita si basa sulla manipolazione degli altri, non solo sul nastro
deguarci; e sull'essere nipolati. Ma questo richiede una qualche compre
sione degli stati e meccanismi mentali dell'altro. La mente degli altri & il
"gquadro di comando" della loro condotta. Come faccio a sapere s@liga
me, se ho potere su di lui, se posso scambiare o innjgosgy, se non ho idea
di cosa vuole, quanto vale per lui, cosa crede, ..? E devo capire non solo i
suoi scopi e credenze correnti ma quelli potenziali, quelli che potra avere o
posso indurgli. D'altro canto, io devo cambiare la mia mente (per imitare,
condividere, cooperare, obbedire, ...) in base a cido che credo essi credano,
vogliano, si aspettino da me. Devo cambiare i miei scopi in funzione dei loro
(influenzamento; "adozione di scopi").
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2. Dalla Inter-azione alla htra-azione

Questa capacita umaii "leggere” la mente dell'altro (0 meglio la sua
condotta in termini mentali) e di usare questa rappresentazione peeindu
dato comportamento nell'altro (modificando le sue credenze e scopi) ha dato
luogo ad una evoluzione "riflessiva”, a una intedd@e: I'applicazine a se
stessi di tale meccanismo sociognitivo. O meglio, essere "se stessi” sign
fica avere una tale immagine sociale di sé, una rappresentazione e gestruzi
ne di chi siamo, cosa pensiamo, cosa vogliamo; ed operare su noi stessi attr
verso questa rappresentazione ed interazionedsticauto-influenzamentp
auto-ascrizione meade.

Noi apprendiamo da bambini a leggere il nostro comportamento i term
ni mentali che ci vengono ascritti, a mesgpresentare i nostri stati nali.

A cosa serve questa ascrizione di stati mentali a noi stessi? Non solo:

(i) a "capire" cosa facamo e perché;

(i) ad aspettarci quello che faremo; ma soprattutto:

(iii) a "influenzare" noi stessi; cambiando la nostra mente, "imponendoci"
certe preferenzereando vincoli per i nostri desideri, bisogni, impulsi, @ébbl
ghi*; cioé

(iv) perconfliggereo cooperarecon noi stessi

Data questa visione dielfmindascription e selfinfluencing diverse
questioni meriterebbero di essere discusse:

(a) PERCHE' Bbiamo bisogno di influenzare noi stessi, di imporci nuovi
scopi? Non abbiamo gia i nostri bisogni e desideri? E da dove vengono questi
scopi che noi impniamo a noi?

(b) PERCHE' abbiamo bisogno di "adottare" i nostri scopi? Non sono gia
nostri?

E sopratutto:
(c) COME riusciamo achfluenzare noi stessi?

1|l sensocomune concepisce questo in&mto solo in termini di un Supego
che contrasta impulsi e tentazioni promuovendo doveri e morafattBiquesto e
lo untipo di autoinfluenzamento. Spesso il ruolo & ben diverso; noi ad es. & giud
chiamo troppo dominati da norme e doveri, pronfiaarificare il nostro piacere, o
troppo inclini a ragionare "a mente fredda", e cerchiamo di incoraggiarci a seguire i
nostri impulsi e desideri'carpe diem"!E persino ci incoraggiamo a violare le norme,
le autorita, a ribellarci al potere. Non siamoosigbadri di noi stessi ma anche i fratelli
maggiori o nostri buoni (cattivi) amici.
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3. Come "leggiamo" la nostra mente?

Per "leggere” ("scrivere") la nostra mente noi usiamo tutti i mezzi eéd eur
stiche che usiamo nella interazione sociale;-garse- uno:

(i) Usiamo le emozianNel provare e nel riconoscere in noi una data
mozione noi riconosciamo o (erroneamente?) ci attribuiamo un ceyio sc
credenze (Chiaramente lo amo! Non voglio separarmi da'lji!

(ii) Usiamo scripts e rualiNon necessariamente (ri)conosciamo @ le
giamo la mente altrui attraverso costosi processi inferenziali; spesso la cosa e
piuttosto "automatica", basata sullo script in atto e sugli stattatiehe esso
prevede e prescrive. Talvolta anche con noi stessi applichiamo lo stesso me
canismo; colloandoci in un dato copione o ruolo ascriviamo determinati
stati mentali.

(i) Leggiamo la nostra condotta esterad usiamo con noi stessi cam
nicazione comportamentale implicita o stigmergica and implicit berel\or
stigmergic communication (Se$iignaling); (di)mostriamo con gli atti a noi
stessi cosa crediamo, vogliamarso.

(iv) Usiamo una "teoria" di noila nostra immagine identitaria che & a
che prescrittiva“"Dato che io sono questo tipo di persona...; dato che io sono

fatto cosi....; io @no convinto che ...; a megge...."

(v) Infine: posso introspettivamente "leggere” la mia merRe®so rio-
noscere e dare un label a tipici pattern mentali (come ipotesi, aspettative, d
sideri, ..). E' questa operazione met@nitiva una mera espiiazione e-
scrittiva o essa e "costruttiva" e crea detti stati e contenuti?

Talvolta nel “"descrivermi* io di fatto mi sto costruendo, auto
influenzando, ma non necessariamente in modo consapevole edomdeizi
ma questo vale anche per il nostfluenzare gli altri.

4. Come riusciamo ad influzare noi stessi?

Usiamo tutto lo spettro dei mezzi sociali.

> Usi amo | 6 adicgndomaenai stesgi i pooreai contro, sia per
indurci a fare qualcosa che pean- frenarci. Cer (
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do su credenze, memoria, ragionamento, emozioni, .. Ed anche con meta
argomentci Davvero puoi credere questo?! 0 ANon essc¢
s ol i fusando anche la seconda peey.

> Non solo ci prospettiamo possibili conseguenzefonmuliamo po-
messe e minaca@ noi stessi.

> Usiamopatti ed impegnc on n o i stessi, peo- vincol arci e
v er i épersonati, e fatri sensi di colpa.

> Noi ci puniamo o ci premiamaoA che serve punirci una volta fatto il
male? Per pagareilmalfato per fAeduwwrar ci 6 per il f

> Possiamo persinorearci ostacoli esterni, materialper impedirci pa-
ticamente di far e, se non penrgetnemo che | a fAf ol
bastino (lasciare intenzionalmente i soldisa&).

> Usiamoemozioniverso noi stesskia nel valutare la nostra condotta a
tuale o prevista, sia per attivare spinte mlmamenti.

> Usiamo lanostra condotta come saignaling per (di)ymostrare a noi
stessi la nostra natura.

5. Potere riflessivo: il governo di me

Le nozioni basiche di Afdi pencenza dao e di
fluenzamento possono essere applicate riflessivamente: su noi stessi. Non é
sanplicemente metaforico dire che X (un adulto) dipende da se stesso. Il suo
possesso di poteri (risorse eld@h) non significano che egli perseguira tutti
gli scopi che potrebbe realizzare. Per diverse ragioni/condizioni potrebbe d
cidere di non realizzare alcuni scopi. Dunque, ad un certdlolidepoteri X
fi p ot r%rhableerdalizzazione dipende dalla slexisbne; ad un livello

2 Questa nozione e tuttavia paradossale; in effetti la motivazione dovrebbe essere

parte del ipotere di 0 plemamentd d u afil pcootsear.e Gliiod :seX non
sempicemente abile ed in condizione, ma non vuole/preferisce quello scopo. In un

certo senso X dipende dal volere dell daltra #fApart
fimezzi 6, ma quel Arecapatieendd. mani p
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pi % completo dunque X pu, non avere il potere;
puo frustare i propri scopi.
E questo potere su di me mi dota di un potere di maasjmrie ed auto
influenzamento (promesse, patti, minacce, punizioniQuesto potere s@ei
le riflessivo e strumento cruciale del setfntroled autg over noa- E6 basi c

mente | dinternalizzazione del potere che abbi
noi e del nostro sugli altri; applichiamo gli stessi scripts.
L6 Nnedaccaczooswni ste | argamente nella internal:.i

valori, regole, prescrizioni, ma ancheatiioni di inibizione, controllo, gi-
dizio, minaccia, induzione, ecc. Come nella visione di Foucault. Non solo

medi ante |l a costruzibnsudelidiSapgpeoEged | a6can vi
ci o con il nostro Acivilizzareo noi stessi
del | 6i mmagi ne e a wutimaicapacakagli metegolare r gogna i

condotta.

51La Aforzao della nostra fAvolont ™o

AVol ont "0 =~ e@gstea:i samenéere qsiud e fnHApotere di
noi stessi. Non si ri ferisce semplicemente all
| e; dove | a nozione di fi fimra-soeiadlelanon ha senso.
facolta/capacita di dare scopi a noi stessi estandoattuali o possibili scopi

attivati bottomu p : drives, Aitentazioni de-esterne, i mpul

nendo impegni o progetti di lungo termine, dando peso al futuro (Paglieri e
Castdfranchi, 2008).

La fAforzad dell a nost r admammlazonet “ 06 =~ | a mi sur
SU noi stessi, di guesto autoritarismo intern
strumenti persuasivo/argomentativi, punitivi, ricattatori, remunerativie-dov
ristici, valoristici e valutativi.

6. Essere fime stessoo
Non si dovrebbe stiistimare ad esempio la centralita della rappresent

zione di sé nella nostra vita mentale e come essa non rappresenti sglo un o
getto epistemico ma motivazionale, nella generazione e valutazione di scopi,

nella scelta (Al mage ©»Rheamwenzaoconldae ach, 1990) . N
toi mmagine =~ un criterio prioritario di prefe
e costruire e mantenere una data Immagine sono scopi di per sé, enmolto i

portanti. Noivogliamoe s ser e fedeli a noi stessi, coerenti
sia mo 0 , non solo per un bisogno I-di fcoerenzao
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franchi, 2012), ma ancor piu perché desideriamo, vogliano essere inguel m
do; abbiamo scopi su di noi; progetti, doveri, imperativi. Perché abbiamo b
sogno di ben valutarci, e siamo a h e famé h @ttadcatialla nostra
immagine identitaria.
Per questo la nostra identita gioca un ruolo decisivo anche nel processo di
autoinfluenzamento e governo.
Non solo noi ci rappresentiamo in un dato modo al mondo, ci mettiamo
Goffmanianamene fAin scenado; ma dobbi @amo rappresent ar
strarci e confermarci come siamo, e la nostra condotta € volta anche a questo
fine autecomunicativo e realizzato.
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1. Introduzione

Il Ragionamento e una delle principali espressioni dell'intelligenza um

Uni versit?

na ed =~ determinante per | a comprensione e
per |l e interazioni sociali. Ned- ragionament o,

dittoria svolge un ruolo importante nella soluzione di problemi e nedlsapr

di decisione. Una vasta gamma di compiti di ragionamento si basano sulla

contraddittoria, la qualedwa il suo fondamento nel noto quadrato Arisietel
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co delle proposi zioni categoriche e si basa s
logici 'Tutti' e 'Qualche’. Il quantificatore universale 'Tutti' (T) e il quaraific
tore particolare 'Qualche’ (Q), pervadohdiriguaggio naturale, offrono un
mezzo per amunicare le quantita e sono centrali per la soluzione di problemi
attraverso lo svolgimento di unlxttito.
Notevoli progressi sono stati compiuti negli ultimi dieci anni per capire

le basi neuronali del ragin ament o ( Goel |, 2007)i- attraverso | 061
che non invasive di imaging quali la risonanzagnetica funzionale (fMRI)
(Goel , 2007; Prado e Noveck, 2007) e |1 d6el ettro

al. 2008; Luoet al., 2008 ; Qiuet al., 2007; Medafia et al. 2009). Queste
tecniche offrono una finestra sulla funzionalitd del cervello e sono esmpl
mentari alle piu tradizionali misure psifigiche.
In questo studio EEG, per la prima volta, si usa la contraddittoria@-arist
telica proposta nel contestd wh dibattito naturalistico, presentato sotto-fo
ma di premessa conclusione (‘Tutti gli uomini sono mortalQualche uomo
ed i mmortale'), per indagare i processi cogni
della contraddittoria.

2. Metodologia

Undici soggéti di madrelingua italianaeta media: 31,1; range: -38; 5
uomini, 6 donne) hanno preso parte a questo esperimentgtudio € stato

eseguito presso | 6Aston Univeidgt@o ty (UK) ed
Etico dell 6 Ast on teranosan esdestrignani. Tut t i i sogget

Un sistema EEG (Electrical Geodesics, Eugene, OR, USA;
http://www.egi.con ad alta risoluziond 128 Canal i) e stato wusato
minare il correlato elettrofisiologico dei processi cognitivi sottostanti
| 6i denti f icoanzircarded i d ¢ lolr a a . 1 segnale EEG ed s

modo connhuo durante la somministraziortel protocollo. | segnali EEG

sono stati campionati a 500 Hz e raccolti per l'elatione offline. Tutti i

canal i sono stati riferiti all 6elettrodo Cz.
Duecento coppie di proposizioni categoriche della forma premessa

conclusione sono sekquamente divise tra contraddittorie (C) e non-co

traddittorie (NC), la meta di esse presentavano la premesshoqantifica-

toreuniversale (T) e l'altra meta cdrguartificatore paricolare (Q). Tutte le

coppie di proposizioni categoriche sono state presentate in modo d@&$uale

gura 1) Il compito di ragionamento richiesto ai partecipanti consisteva nel

riconoscere se la conclusione era contraddittoria rispetto altagssa data.
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Risposta
+ Premessa Conclusione ? »l )
Assenza Riposta
0.5s 2.5s 0.5s

2.5s 1.5s 1s

Figurali Schema Sperimentalklinizio del processo veniva segnalato da

un "+" che appariva al centro dello schermo per 1s, seguita dalla presentazi
ne della prima proposizione categorica (premessa) psr Rpopo un griodo

di attesa di 0,5s, seguiva la presentazione della seconda proposiziowe categ
rica (conclusione) per una durata di 2,5s. Quando sullo schermo appariva un
punto interrogativo con una durata di 1,5s, veniva richiesto al soggetto di
premereun pulsante se la conclusione era contraddittoria rispetto ala pr
messa e un diverso pulsante se la conclusione non era contraddittoria rispetto
alla premessa. Se i soggetti non erano in grado di effettuare una scelta veniva
richiesto di omettere la riggta (cioe, di non premere nessun pulsantei}. Inf

ne, un feedback informava il soggetto se la risposta era stat data o nmeno, se
za alcuna indicazione circa la correttezza dell'identificazione della cortraddi
toria.

3. Analisi Dati
3.1 Analisi EEG

Unaprcaedura semiautomatica basAta sull dl ndepe
nalysisis (IQA - Hyvarinenet al. 1999 Barbatiet al. 2004 Medagliaet al.
2009 e stata applicata per identificare ed étiare le attivita non cerebrali
(Figura 2, vale a dire movimenti ocularattivita cardiaca e rumorei rete
(50 H2.

3.2 Analisi Statistica

Léanal i si d e | éstakanqyuia atttaverso anaGenemlr e
near Model (GLM) univagto con Quantificatore Universle/Particolai@,
Q) e Contraddittoria (C, NC) come ffati fissi e i Soggetti come fattoreav
riabile. Le percentuali di errori sono #taottoposte ad un'analisi della-v
rianza (ANOVA) per misure ripetute conQuantificatore Univer-
sle/ParticolardT, Q) e Contraddioria (C, NC) come fattore intreoggetto.

134



AISC12

Tempo ERP Mappa pdf
5 . Topografica
1
e 15 : :
&
£8 g—LH—J—lM A |
0 8 16 24 32 4020 2 4
2 : 1
§ § 3 1 :
g3 B
[ a \ * : |
E Q 0 \ 1 :
277 8 9 10 11 12 13 0 2 4
21 1
e .2 : i
EE MMM oo
< & o pUIRIEAITAY o=
U L
5 52 54 56—27)_2;4—

Figura 2i Identificazione delle componenti artefattudliella figura veagono
mostratee tre Componenti Indipendenti (ICs) rappresentanti i tre artefatti t
pici (artefatto oculare, artefatto cardiaco e fatte di rete). Da sinistra aed

stra: Segnale temporale della componente indipendente (Tempo), la media r
spetto alla presentazione della premessa (Event Related Pot&RiB), d-
stribuzione spaziale dei pesi della IC (Mappa Topografica), funziodendi

sita di probabilitypdf) della IC,dove la linea nera indica la densita di pob
bilita gaussianaSi mostrang inoltre, i valori di curtosi (K) e di ashmetria

(S).

4. Risultati
4.1 Risultati Comportamentali

Léanal i si stati stiheea |Ihacmags adreizrn aedied ¢ mz pec
mance del compito non cambiava in relazione alla presentazione dedle diff
renti coppie di proposizioniUniversaleParticolare (TQ) e Particolare
Universale (QT) sia per le condizioni C che per quelle NC, come dimostrato
dalla mancanza di qualsiasi effetto principale indicato dalla statistica per il
numero di errori (p>0.2) (Tabella-IPerformace). Al contrario, i tempi dé+
azione hanno mostrato un forte effetto del fat@Qrentificabre (Tabella 1-
Tempo di reazione), caiempi di reazione piu lunghi per la coppia QT rispe
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to alla coppia TQ (p<0.05). Cio significa che vi & un tempo di reazione piu

lungo quando il soggetto deve verificare se la conclusidmgersale T) &

contraddittoria rispetto ad una premeBsaticolargQ). Lébeffettt o Contraddi
toria non é statosservato (p> 0.2).

Performancei Risposte Corrette (%)

UniversaleParticolare ParticolareUniversale

(TQ) (QT)
Contraddittoria (C) 96.9+ 2.0 98.0+ 3.8
Non Contraddittoria (NC} 98.9+1.1 97.4+ 2.8

Tempo di reazione (log s)

UniversaleParticolare ParticolareUniversale

(TQ) (QT)
Contraddittoria (C) 2[5:3; rcr)];)]g 2[;% r?é]l
Non Contraddittoria (NC; 2[3; r%g]s z[gzlg r%g]g

Tabella 1- Dati ComportamentaliSi riportala media tra i soggetti (la De-
viazione StandardSD)) della percentuale di risposte corrette e dei tempi di
reazione, dopo la trasformazione logaritmica. (I tempi di reazione iddfey
dalla distribuzione gaussiamegper renderli gaussianiger potereffettuare la
statistica sono stati riportati in base logaritmica). Nelle parentesirg|si
riporta la media non trasformata in logaritmi per dare un'idea della diorensi
ne del tempo di reazione.

4.2 Strutture cerebrali coinvolte durante la contrattiolia

Dal |l 6anal i si dei dat i risulta un coinvol gi me¢
quali la corteccia Temygo-polare, Bodmann Area (BA) 21 88, la corteccia
Orbito-Frontale, BA 10,11,47 e il Cingolo Aartore BA 32(Figure 3.

4.3 QuantificatoreUniversalemaggiore deQuantificatore Particolare

Dall 6anal i si E R P attivaziopaiiropbtenaeségyeifr var e che | 6
cativamente minore in psenza deQuantificatore Brticolare(Q) rispetto al
Quantificatore UniversaleT( (Figura 4.

Il limitato carico computazionale richiesto al processamédntma po-
posizioneparticolare(Q) potrebbe essere dovutombcessmento di un ui
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co esempi o, al c o nt rneanza di undcontrgesem@o e s e mp i o | a
cercato nel caso dina proposizione univerga(T). | lunghi tempi di reaz-

ne pera coppia QTrispettoalla coppiaTQ sembrano sostenere questa épot

si (Tabella 1).

Sopra Frontale Sinistra Mediale-Sinistra

Destra Mediale-Destra

Figura 31 Attivazioni della Rete di Ragionamenthocalizzazione media
(SLORETA) dele attivazoni cerebrali durante il processo di identificazione
della contraddittoria.

2) 5 — TQ —— QT b) s — C NC

Premessa Clonclusione Premessa Conclusione

-1 0 5 25 B 55 -1 0 § 35 3 55

Figura 47 Comportamento della Rete di Ragionamerap.Global Field
Power ( GFP) erebmle tedistratat duranietlapmadQ versola
coppia QT. b) GFP delluwanhtéevidideatebireaebhei oeg
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della contraddittoria (Cyersonon contraddittorie (NC). Le aree grigie ind
cano un cambiamento significativo tra i due gruppi (p =0.05).

4.4 Contraddittoia maggiore della non Contraddittoria

| soggetti attivavano maggiormente la rete di ragionamento durante
| 6identificazione della contraddittoria rispe
contraddittoria (Figura 4b). Contrariamente a quantoreate per itempi di
reazione nel caso del confronto tra la coppia TQ e QT, i tempi di reazione s
no simili per la condizione C e NC e la maggiore ampiezza potrebbé-non r
flettere un aumento del carico di elalmione durante l'individuazione della
contraddittoria (Bbella 1).

5. Conclusione

I n conclusione in ciascun soggetto ed stata
ragionamento che coinige diverse aree cerebrali quali la corteccia temporo
polare,la corteccia orbitdrontale e la corteccia deingolo anterioreLa ii-
cerca di un singolo esempio rispetto alla ricerca di molti esempi o alla ricerca
del | 6 as s en zesempido pottebbe esseretlar ragione del pdtché
Quantificatore Particolare (@)duce una attivazione minore rispettdcdi-
co QuantificatoreUniversale (T) Invece la maggiore ampiezza in potenza
delle sentenze contraddittorie rispetto a quelle non contraddittorie potrebbe
essere dovuta ad un meccanismeesharddovuto al compimento delomg-
torichiesto.
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1. Introduzione

Un potente strumento di icerca nella psicolinguistica &
| efettroencefalografia (EEG) che permette di caratterizztaate per istante
i diversi processi cognitivi. Tuttavia, la ricer&EG sulla produzione di una
parolaé stata ostacolata dal fatto che gli artefiattori potrebbeo mascle-
rare le componentiagnitive di interesse (Brooker@onald, 1980; Wohlert,
1993). Molti studiche usano i potenziali evocakRP) per studiare la pian
ficazione e la produzione di una parola si sono prihoipate basati su un
indagine silate della paroldc i o0 e 6 ffettwamerde pnunciarlapnche
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se questi studi hanno portato a importantiuiziobni, in molti contesti

l utilizzo di protocol | aglzhaevocp altavedono | a pro
sarebbero preferibili. | pochi studi €thanno investigato questo aspette ¢

munque si sono focalizzagui processi che si verificano enteoprime cerit

naia di millisecondi del processo pianificazione della parola, assumendo

che questi ignti sianoprivi di artefatti (Costeet al. 2009 Garushchaket al.

2011).
Nel presente studio abbiamo investigato per la prima volta le car&tterist
che spazia e mpor al i del |l 6attivazionei-cerebrale dura

ve di pianificazione e produzione di una parola dopo aver rimosso gli artefatti
motori usando la procedura nominata Independent Component Ang@lysis
CA, Hyvarinenet al.2007).

Il confronto tra i dati originalidati grezz) e i dati ripuliti mediante ICA
ha messo in evidenza che gli artefatti dovuti alla produzione della parola si
verificano molto prima di quanto finora ipotizzato. Inoltre, solo i dati ripuliti
hanno mostrato significativi effetti dell'attivazione delle sorgenti cerebrali
coerenti con i precedenti risultati ottenuti con risonanza magnetica funzionale
(fMRI, Hickok e Poeppel, (200%)e magnetoencefalografia (MEG, Salmelin
et al.1994).

2. Metodo

Diciotto partecipanti hanno preso pagtdespérimentmel quale si cla-
devadi nominare 72 immagimelle quali venivano sovrapposte delkrgle
come distrattoriLe parok utilizzate potevano essesemanticamente coreel
te (banana (target) aranca (distrattore)) o non correlafpanana (target)
freccia (distrattore))Lo stimolo veniva presentato per 400 ms dopo uroperi
do di fissazione di nBaire daveva esdereoprc ont enut o del |
nunciato ad alta voce quando lo stimolo scompariva dallo schermo ie-un p
riodo di 1.8 s (figura 1).

| dati EEGsono stati acquisiti utilizzando wgistema BioSemia 128 e-

l ettrodi . L 0 eé¢led a bremtanioyraiq (EMG) mellab-
bro inferiore sono stati monitorati con derivazioni bipolari. | datmo stati
campionati a 512 Hz e successivamente filtrati con un filtro passada(0-
30 H2.
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Figura 17 Schematizzazione dellagmedura sperimentale.

3. Analisi Dati
3.1 Independent Component Analysis (ICA)

Una procedra semiautomatica ICAgarbatiet al. 2004 é staa appli@a-
ta ai datiEEG peridentificare e classificargli artefattidi attivita non cee-
brale come gli artefdtbculari, gli artefatti motori ed itumore ambientald
dati grezzi(dati EEG primad e ICA) & i datiripuliti (dati EEG dopo |61 CA)
sono stati segmentati elffhie in epoche di durata pari2Z200ms con un pér
odo di baseline d00 ms figura2).Damt are che | 61 GA =~ un metodo
stico non completamente esente da errori quindi dssere usato da esperti
nel campo in modo da limitare al massimo i margini di errore del melodo.
fine, i datigrezzie i dati ripuliti sono stati sottoposti a localiziane media-
t e | 06 adL@QRETA(RascoaMarqui, 2002.

3.2 ldentificazione dei Cluster

Come mar kers per | 6identificakione dei <clust
sposta Evocata (ER), le distribuzioni topografiche e le localizzazioni delle
singole compoenti. In base a questi indici abbiamo identificato 5 clusters
(figura 2): clusterk Risposta Evocata (ER) dei dati ripuliti (cioé senza le IC
di artefatto); cluster 2ZER de gl i artefatti daowut i all 6arti cc
dibola; cluster 3 ER del rumoreambientale; cluster 4ER degli artefatto-
culari (Blinking) e Cluster 5 ER degli artefatti oculari (movimenti oculari
orizzontali).
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Figura 217 Rappresentazione dei 5 clusters identificati.

4. Risultati

41Confront o t bbar d 6eEMG adretleflaat t 0 mot or i o
Abbiamo confrontato la risposta evocatae EMGbdel labbro e la go-

ponentedi artefattoda movimentdcluster 2) Da questo confronté emerso

che i maggiori artefatti si hanno dopd00 ms figura 3. Ma un ulteriorear-
tefatto si verifica a 160 msQuesto effetto probabilment& dovuto al fatto
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